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Curriculum pentru

modulele de descoperire

Proiectul Globetrotters transforma invatarea limbilor
straine si a culturii cu ajutorul modulelor atractive, al
gamificarii si al formarii profesorilor.

Cofinantat de
Uniunea Europeana
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1) Introducere

Curriculumul Globetrotters este conceput pentru educatorii care lucreaza cu copii cu
varste cuprinse intre 6 si 10 ani care doresc sa le prezinte diversitatea limbilor si
culturilor europene intr-un mod captivant, incluziv si jucaus. Acesta este fundamentul
pedagogic pentru modulele de descoperire ale proiectului, concepute pentru a
introduce copiii cu varste cuprinse intre 6 si 10 ani in limbile si culturile europene prin

activitati jucause, incluzive si adecvate varstei.

Acest curriculum se bazeaza pe cercetari si analize anterioare ale sistemelor nationale
de educatie din tarile participante. Acesta include o comparatie a terminologiei cheie si
a obiectivelor de invatare pentru a asigura alinierea la programele formale, promovand

in acelasi timp competentele interculturale si multilingve.

Rezultatul prezinta subiecte de invatare selectate, un cadru de continut comun si
activitati model care vor ghida crearea celor douazeci de module tematice. Asigura

consecventa, adaptabilitate si valoare educationala in toate rezultatele proiectului.
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2) Continutul curriculumului: acte de vorbire, vocabular,

suporturi, componente socioculturale

- asaluta pe cineva

- a-s lua ramas bun

- aintreba,, aintelege si a da informatii (a da vesti
cuiva, aintreba ora, data, ziua, pretul)

- a se situa in spatiu

- a se prezenta, a prezenta pe altcineva

- a se situa in timp, a scrie

- aintelege si a da instructiuni, indicatii (la
comanda)

- a prezenta ceva cuiva

- a ardta spre cineva sau ceva

- a-gi cere scuze

- acere un serviciu

- adescrie un obiect, o persoana, locul sau de
resedinta sau pe sine insusi

- a-si exprima apartenenta

- a exprima cantitatea, a spune pretul unui obiect
- aacceptasiarefuza

- a se folosi de monede si bancnote

-Alfabet

-Numere

- Nume si prenume

-Varsta

-Adresa

- Tari si nationalitati

-Profesii

-Pasiuni

- Familia apropiata

- Obiecte personale

-Descriere

- Date (zile, luni, ani, anotimpuri)

-Scoala

-Ora

-Vreme

- Descriere fizica

- Locuri: restaurant, magazine, oficiu postal, hotel
etc.

- Timp liber: sport, spectacole, calatorii etc.

- Mijloace de transport: metrou, autobuz, tren, taxi
etc.

- Viata de zi cu zi: scoala, cumparaturi, activitati
zilnice

- Locuinte: camere din casa, decoratiuni

- Obiecte de zi cu zi

- Mancare: Feluri de mancare, Gatit, Retete
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-Animale

- Tari, orase, peisaje

-Itinerar

-Vreme

- Evenimente: Ziua de nastere

-Festivaluri

- PLati, bani

e @

Materiale orale si scrise: Cele mai frecvente forme de politete ("scuzati-
- instructiuni, indicatii scurte si simple ma", "va rog", "iertati", "multumesc")
- texte scurte si dialoguri de prezentare a unei - salutari pentru a lua legatura cu cineva, pentru
persoane a-ti luaramas bun

- ritualuri pentru a cere o favoare
Materiale scrise: - moduri de a spune ca nu se intelege
- formular simplu de completat, descrierea - distinctia dintre tine si dumneavoastrd
hotelului - distinctia vreau / as vrea
- formular simplu de rezervare - ritualurile scrisorii prietenesti, cartii postale, e-
- 0 carte postala de citit sau scris mailului, formulelor zilnice de politete, primirea
- e-mailuri cuiva: salutari, cereri de stiri, reactii la raspuns
- afise, programe de spectacole - obiceiuri de viata de zi cu zi, locuri de viata,
- anunturi: ingrijirea copiilor, propuneri de cursuri | obiecte, ...
- anunturi pentru calatorii, hoteluri (pliante, - ritualurile mesajului personal, diferite ritualuri de
cataloage), mijloace de transport mesaje comerciale si administrative
- Programul unui teatru - modul de a intra intr-o conversatie, de a vorbi, de

a striga pe cineva si de a-si luaramas bun
Medii orale: - modul de a atrage atentia
- pasaje scurte din inregistrari radio - conversatie informala
- dialoguri simple din filme - ritualuri de conversatie telefonica
- stiri de televiziune (stiri, vreme) -invitatie
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- Fragmente din documentare simple

- anunturi sau mesaje scurte in locuri publice

Documente scrise:

- scrisori de multumire, scuze

- Scrisori de invitatie + acceptarea sau refuzul
invitatiei

-Anunturi

- jurnal personal sau de calatorie

- e-mailuri

- articole informative simple (fapte diverse)

- afise, brosuri publicitare, ghiduri turistice

- instructiuni de utilizare (a aparatelor, jocurilor de
societate)

- regulamente scrise simplu

- Instructiuni de siguranta

- semne si semne comune (locuri publice, locuri
de munca)

- harti ale orasului

- diferite tipuri de scrisori (cerere de informatii,
comanda, confirmare, scrisori personale sau mai
formale, scurte si simple)

-Program

- pagini de director

-Meniuri

- retete de gatit

- programe de emisiune, programe TV

-multumesc
-Scuze

- gesturi si gestionarea spatiului
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APLICATIE:
Copilul este capabil sa:

- sa-si dea numele, varsta, nationalitatea, profesia (identitatea)- sa se exprime in mediul de zi cu
zi: sa-si dea adresa, e-mailul, numarul de telefon- sa se exprime pe familie, hobby-uri, calendar

(data), ora.
Copilul este capabil sa:

- sa foloseasca structuri elementare formate din expresii memorate, grupuri de cateva cuvinte si

expresii gata facute pe care le poate adapta situatiei de comunicare.

3) Abilitati curriculare

ASCULTARE

e Sainteleaga, despre eiinsisi si familia lor (identitate, locul si data nasterii, varsta,
componenta familiei), cuvinte familiare, expresii foarte frecvente, inserate in texte foarte
simple daca oamenii vorbesc incet si distinct; ® Sa inteleaga intrebari simple despre ei insisi si
familiile lor;® Sa identifice parametrii unei situatii clare de comunicare, inscrisi in viata de zi cu
zi;» Sainteleaga cuvinte familiare, expresii foarte comune si afirmatii foarte simple despre ei
insisi, familia lor si mediul concret, imediat, daca oamenii vorbesc incet si distinct; ¢

Identificarea parametrilor unei situatii clare de comunicare, inscrisi in viata de zi cu zi.

* Recunoaste numele, expresiile si cuvintele comune.® Urmeaza instructiuni scurte si simple;®
intelege mesajele simple;e intelege propozitii izolate si expresii utilizate frecvent in legatura cu
domeniile imediate de prioritate (de exemplu, informatii personale si familiale simple, mediul
imediat); ® Gaseste informatii specifice previzibile intr-un document actual, o simpla reclama
(nu prea conotata, adica nu prea marcata de contextul in care este plasata; intelegerea
documentului nu depinde deci de cunoasterea acestui context), un prospect, un e-mail etc.; ¢

Sa aiba o intelegere cuprinzatoare a continutului scrisorilor personale scurte si simple.
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e Comunica intr-un mod simplu, cu conditia ca interlocutorul sa vorbeasca incet si clar si sa fie
cooperant; ® Foloseste propozitii simple pentru a se prezenta, pentru a descrie locul de
resedinta;e Foloseste saluturi de baza si lasati fraze;» Comunicad intr-un mod simplu, cu
conditia ca interlocutorul sa vorbeasca incet si clar si sa fie cooperant; ¢ Pune intrebari simple
pe teme familiare (familie, loc de locuit, activitate profesionala, hobby-uri, gusturi), precum si
raspundeti la astfel de intrebari; ® Sa foloseasca o serie de propozitii sau expresii pentru a
descrie in termeni simpli familia si alte persoane, conditiile lor de viata, educatia si activitatea
profesionala actuala sau anterioara; ® Situarea evenimentelor in timp si relatarea faptelor

trecute; ® Schimburi scurte, fara a putea purta o conversatie reala.

® Sa completeze un formular; ® Sa scrie cateva propozitii si expresii simple despre sine sau
despre mediul sdu imediat, pe baza unui anumit material;® Sa scrie un text personal scurt si
simplu despre sine sau despre mediul sau imediat, pe baza unui anumit material;® Sa scrie un
mesaj personal structurat ca raspuns la o solicitare, care se refera la o situatie apropiata vietii

lor de zi cu zi; ® Sa povesteasca evenimente sau activitati traite folosind formularea personala.
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Arborele meu
genealogic, o scrisoare
catre un nou prieten de

corespondenta

Obiecte scolare,
materii scolare, prieteni

de scoala

Vorbind despre

subiectele preferate

Un e-mail despre o
noua scoala catre un

vechi prieten

Camere, mobilier,
aparate electrice,

obiecte, jucarii

Vorbind despre o casa

noua/ camera mea

O pagina de jurnal
despre mutarea intr-o

casa noua

Cuvinte pentru o

petrecere

Un dialog la o petrecere

de ziua de nastere

Felicitare de ziua de
nastere, invitatie la o

petrecere

Parti ale corpului,
miscari, boli si

simptome

La medic, la farmacie

O dietd sanatoasa

Jocuri de interior, jocuri

de exterior, tehnologie

Vorbind despre un joc

preferat

Regulile unui joc

Sport, echipamente,

locuri sportive

Vorbind despre un sport

preferat

Regulile unui sport




4) Definirea subiectelor

Hobby-uri, activitati de

distractie, echipamente

silocuri legate de

Vorbind despre un

hobby preferat

e frb
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Hobby-uri speciale,
descrieri speciale ale

echipamentelor

Ora, saptamana, luna,

an, anotimpuri, vreme

Vorbind despre vreme,

raportul meteo

Perioada preferata a

anului

Paste, Craciun,

Halloween

Dorinte, jocuri

Felicitari de
Craciun/Paste, intrari in

jurnal

Cladiri, institutii,

monumente, muzee

Indicatii

Pliante muzeale,

brosuri de monumente

Mic dejun, mancare
traditionala, mancare a

lumii, retete

Comanda la canting,

restaurant

Reteta preferata

Articole de
imbracaminte,

accesorii, magazine

Cumpararea de haine

etc

Scrisoare

Vocabular tipic

Instructiuni de dans

Instructiuni de dans

Vocabularul povestii,

genurile de carti

Povestitor

Recenzii de carte
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Forme de relief, culori,

forme

Prezentarea tarii

Prezentarea
tarii/steagului/simboluri

lor

Dimensiunile, hrana,
habitatele si obiceiurile

animalelor

Vorbind despre

animalul de companie

Intrare in jurnal despre
ovizita la un adapost de
animale/gradina

zoologica

Mijloace de transport,
locuri, activitati si

turism.

Realizarea planurilor de

vacanta

O carte postala dintr-un

loc de vacanta

Fauna siflora, pericole

de mediu

Planificarea unei
campanii de mediu

pentru scoli

O campanie de mediu
pentru crearea

materialelor

Tehnici, tendinte,

pictori, picturi etc.

Plimbare in galerie

Etichetarea articolelor

de expozitie de arta

Gandire critica:
- analiza povestilor,
traditiilor si practicilor

culturale. -

Cuburi de povesti (cuburile de

povesti ale lui Rory sau DIY)
Cum se utilizeaza: Aruncati zarurile

cu imagini si rugati-i pe elevi sa

Nume de familie,

traditii

10
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compararea diferitelor

limbi sau dialecte.

creeze o poveste in limba tinta
folosind imaginile.
Abilitati dezvoltate: vocabular,

abilitati narative, imaginatie.

Scoala mea,

prietenii mei

Géandire creativa: -
Scrierea sau povestirea
imaginativa in limba
tinta. - Proiectarea
artefactelor culturale
(de exemplu, masti,
steaguri, ilustratii de

basme populare).

Joc de rol cultural si drama

Cum se utilizeaza: interpreteaza
scenarii (de exemplu, targuieli de
piata, festivaluri) folosind recuzita si
dialoguri simple.

- abilitati dezvoltate: vorbire,

constientizare culturala, empatie

Programe

scolare, orare

Casamea Rezolvarea Povestiri digitale (aplicatii precum Abilitati tipice de
problemelor: Book Creator, Puppet Pals) casa dezvoltate:
- Decodarea cuvintelor | Cum se utilizeaza: Elevii creeaza scriere, pronuntie
necunoscute si povesti animate sau benzi desenate si alfabetizare
utilizarea indiciilor de folosind vocabularul limbii tinta. digitala.
context. Abilitati dezvoltate: scriere, pronuntie
- Rezolvarea si alfabetizare digitala.
neintelegerilor
culturale prin jocuri de
rol.

Aniversare Metacognitie (gandirea | Muzica si compozitie Cantece de ziua

la géndire): -
Reflectarea asupra
strategiilor de Tnvatare
a limbilor straine (de

exemplu, "cum mi-am

Cum se utilizeaza: rescrie versuri pe
melodii familiare sau invata cantece
traditionale cu gesturi. Abilitati
dezvoltate: ascultare, ritm,

memorare

de nastere

11
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amintit acest cuvant?").
- Autoevaluarea
progresului in abilitatile

de vorbire/ascultare

Corpul meu,

sanatatea

Gandire comparativa: -
Identificarea
asemanarilor/
diferentele dintre limbi
(de exemplu, inrudite).
- Compararea
festivalurilor,
mancarurilor sau
obiceiurilor intre

culturi.

Mestesuguri culturale si proiecte de
arta

Cum se utilizeaza: faceti masti,
steaguri sau arta traditionala (de
exemplu, origami japonez, Papel
picado mexican). Abilitati dezvoltate:

motricitate fina, apreciere culturala.

Distractii
populare in aer

liber

Jocuri pentru

Empatie si luare de

Jocuri lingvistice (Pictionary, sarade,

Jocuri

copii perspectiva: - Scrabble) traditionale
Personaje care joaca Mod de utilizare: Adaptatijocurile
roluri din medii clasice pentru a intari vocabularul
culturale diferite. - (de exemplu, desenarea "la maison"
Discutarea moduluiin | in Pictionary).
care oamenii din alte Abilitati dezvoltate: gandire rapida,
culturi s-ar putea simti | lucru in echipa, amintirea cuvintelor
in anumite situatii.
Sport Memorie si amintire: - Harti mentale si retele de cuvinte Sporturi populare

Utilizarea mnemonicii
pentru a-si aminti
vocabularul. -
Recitarea de poezii,
cantece sau cantecein

limba tinta.

vizuale cum se utilizeaza: teme de
brainstorming (de exemplu,
"méncare") cu desene si etichete in
limba tinta.

Abilitati dezvoltate: clasificare,

gandire asociativa.

12
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Firma

Rationament logic: -
Secventierea corecta a
evenimentelor dintr-o
poveste. - Prezicerea a
ceea ce se intamplain
continuare intr-o
poveste populara

culturala.

Mestesuguri culturale si proiecte de
arta

Cum se utilizeaza: faceti masti,
steaguri sau arta traditionala (de
exemplu, origami japonez, papel
picado mexican).

Abilitati dezvoltate: motricitate fina,

apreciere culturala.

Hobby-uri

populare

Timp, vreme

Invétare bazat pe

Excursii virtuale (Google Earth, tururi

Activitati tipice

ancheta: - Punerea de YouTube) de sezon

intrebari despre Cum se utilizeaza: "Vizitati" o tara

traditiile culturale (de virtual si descrieti reperele in limba

exemplu, "de ce tinta.

sarbatoresc oamenii Abilitati dezvoltate: geografie, limbaj

acest festival?"). - descriptiv.

Cercetarea si

prezentarea pe o tema

culturala.
Sarbatori si Gandire colaborativa: - | Spectacole de papusi si jocuri cu Obiceiuri
obiceiuri Discutii de grup pe degetele traditionale

teme culturale in limba | Cum se utilizeaza: foloseste papusi

tinta. - Predare de la pentru a exersa dialoguri sau pentru a

egal la egal (elevii isi repovesti povesti populare.

explica cuvinte sau Abilitati dezvoltate: fluenta in vorbire,

obiceiuri). povestire.
Orase, Gandire vizual-spatiala: | "Ce daca?" scenarii. Monumente si
monumente, - Crearea de harti Cum se utilizeaza: pune intrebari simboluri
muzee mentale pentru teme imaginative (de exemplu, "Ce ar fi caracteristice

de vocabular (de

exemplu, familie,

daca animalele ar putea vorbi? Cum

s-ar saluta in spaniola?").

13
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mancare). - Desenarea | Abilitati dezvoltate: gandire creativa,
sau etichetarea hartilor | limbajipotetic (de exemplu,
tarilorin care se conditionale).

vorbeste limba.

Mancare, retete | Luarea deciziilor: - Raspunsuri video Flipgrid Retete
Alegerea celor mai Cum se utilizeaza:** Cursantii traditionale
bune cuvinte pentru a inregistreaza videoclipuri scurte ca

exprima o idee in limba | raspuns la solicitari culturale (de
tinta. - Decizia de exemplu, "descrieti o vacanta in
prezentare a unui familie").

proiect cultural (poster, | Abilitati dezvoltate: incredere,

video, sceneta). pronuntie, abilitati de prezentare.

Haine, costume | Flexibilitate si adaptabilitate: - Ajustarea utilizarii limbajului in Costume
traditionale functie de public (discurs formal vs. informal). -Adaptarea la traditionale
diferite stiluri de comunicare culturala (de exemplu, gesturi,

reguli de politete).

Cantece si Recunoasterea modelelor: - Identificarea regulilor gramaticale | Céntece
dansuri prin exemple. - Recunoasterea temelor recurente din mituri traditionale,
sau povesti populare. dansuri,
festivaluri

traditionale

Povesti, carti Evaluare si judecata: - Evaluarea fiabilitatii informatiilor Basme
culturale (de exemplu, stereotipurivs. fapte). - Oferirea de traditionale

feedback constructiv cu privire la utilizarea limbii de catre

colegi.
Tara mea, Istoria,
steagurile si simbolismele si
simbolurile imnul national al

steagului

14
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Animale tipice

Festivaluri din
intreaga lume/
mijloace de

transport tipice

Probleme locale
de mediu,

amenintari

Lucrari de arta

tipice

15
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5) Activitati model

5.1) Introducere

Pe platforma, Globbytrotties pot descoperi 3 locuri din fiecare tara. Locurile pot fi
selectate dintr-o lista de 8 locatii diferite, in functie de temele lexicale si obiectivele
pedagogice pe care doriti sa le evidentiati (restaurant, magazin, scoala, muzeu, parc,

casa, teren de sport, festival).

in fiecare locatie, Globbytrotties participé la activitati jucduse si interactive. Aceste
activitati sunt concepute pentru a ajuta copiii sa descopere atat limba, cat si cultura

tarii prin subiecte si abilitati specifice.

5.2) lata cum sa va proiectati propria caseta de activitate:

- Alegeti unul sau mai multe subiecte si abilitati de explorat.

- Imaginati-va o naratiune care sa dea sens si coerenta activitatilor dvs.

- Proiectati activitati progresive care sa le permita copiilor sa descopere, sa
memoreze si sa se bucure de invatarea limbilor straine.

- Ajustati nivelul de dificultate pentru a se potrivi cursantilor si pentru a va
indeplini obiectivele pedagogice.

- Foloseste Canva pentru a-ti crea continut fizic

- Foloseste sabloanele Genially pentru a-ti face activitatea interactiva, jucausa
si stimulanta.

- Inregistreaza-te pe computer in format MP3 pentru a putea fi incércat in
Genially

- Explorati modulul modelului Globetrotter de pe site pentru a vedea cum

poate arata si inspirati-va sa va creati propria versiune.

16
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Cand introduceti o noua limba, nu ezitati sa folositi propozitii complete, repet

itive, mai

degraba decét cuvinte izolate — acest lucru favorizeaza o mai buna intelegere si o mai

buna achizitie a limbajului.

& Note de proiectare pedagogica - principii transversale
Incluziune si accesibilitate

¢ Audio + text pentru toate dialogurile
¢ Rejucabil dupa bunul plac (ideal pentru DYS, ASD...)

e Ajutoare vizuale si pictograme incluse
Interactivitate

e Copiii fac alegeri (numere, culori, surprize)

o Elementele surpriza (sosetd, indiciu) creeaza un angajament distractiv
Rejucabilitate si progresivitate

e Jocul poate firejucat cu mai multe combinatii

¢ \Versiunile mai avansate folosesc propozitii legate de intregul corp
Legaturi incrucisate cu alte module

o Lafinal, ghidul sugereaza sa vizitati o alta locatie

e Mentine fluxul narativ pe platforma

lata cinci exemple de activitati care va pot inspira sa va creati propria "cutie".

17
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5.3)La magazin&

Ce invatare lingvistica sau culturala vizeaza?
> Invata culorile si numerele, cum sé faci o alegere, sa practici politetea si sd numesti

alimentele.

Ainvata sa numeri pana la 8, sa numesti 8 culori si sa numesti 8 alimente poate fi o
provocare pentru un incepator intr-o limba straina complet noua. Puteti adapta
numarul de articole (numere, culori, nume de alimente) pentru a mentine experienta de

invatare motivanta si accesibila pentru copiii mici.

Sosirea la magazin (facand clic pe imaginea cu un magazin (TO DO a creati scena

magazinului)

Salutari de la ghid pentru copil

"Buna ziua, bine ati venit in magazinul nostru".

Ghidulintdmpina din nou copilul cu propozitia cheie

"Buna ziua! Cum va numiti? Numele meu este (nume familiar usor pentru tip,
fie creati un personaj nou, fie reutilizati ghidul cu o palarie speciala). Si tu, cum

te cheama? Numele meu este (...)"

Priveste! Ce ti-ar placea? Am surprize pentru tine.

Dar trebuie sa spui "multumesc" in limba tarii noastre. OK?

- 1banana galbena pentru tine

18
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- Vamultumesc

- 1,2 mere verzi pentru tine !

- Va multumesc

- 1,2,3 prune albastre pentru tine!

- Vamultumesc

- 1,2,3,4, capsuni rosii pentru tine!

- Vamultumesc

- 1,2,3,4,5 struguri mov pentru tine!

- Vamultumesc

- 1,2,3,4,5,6 batoane de ciocolata neagra pentru tine!
- Va multumesc

- 1,2,3,4,5,6,7 morcovi portocalii pentru tine!

- Vamultumesc

- 1,2,3,4,5,6,7,8 acadelele curcubeu pentru tine!

- Vamultumesc
Prezentarea jocului
inainte de a juca, va amintiti?

- [ti amintesti cate banane pentru tine?
-1

- Ceculoare?

- Galben

- [ti amintesti cate mere pentru tine?
- 2

- Ceculoare?

- Verde

- [ti amintesti cate prune pentru tine?
- 3

- Ceculoare?

- Albastru
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Amintiti-va cate capsuni pentru dvs.?
4

Ce culoare?

Rosu

Iti amintesti cati struguri pentru tine?
5

Ce culoare?

Purpuriu

Iti amintesti cate batoane de ciocolatd neagra pentru tine?
6

Ce culoare?

Negru

Iti amintesti cati morcovi pentru tine?
7

Ce culoare?

Portocala

Amintiti-va cate acadele pentru dvs.?
8

Ce culoare?

Curcubeu

Construieste-ti ghicitoarea si pregateste-o pentru a juca jocul : Ghici ce, ascunde o

surpriza amuzanta pentru clientii magazinului : o soseta mirositoare ? O prajitura

gustoasa?

Hai sa ne jucam cu prietenii tai

Jucatorul 1 este proprietarul magazinului, jucatorul 2 este clientul.

Jucatorul 1 : cate vrei?

Jucatorul 2:1,2,3,4,5,6,7,8
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- Jucatorul 1:Ce culoare vrei ?

- Jucatorul 2 : rosu, portocaliu, galben, ...

- Jucatorul 1 :iata un ... BANANA pentru tine !
- Jucatorul 2 : MULTUMESC

... Fii gata, vanzatorul are o surpriza pentru tine !! O soseta mirositoare? sau o

prajitura ? Sa rddem si sa ne jucam din nou!

Ideea activitatilor de descarcat este de a avea materialul jucaus potrivit pentru a

consolida ceea ce este invitat sau ilustrat pe platforma. in acest caz,

e Cadru de joc ghicitor

e Instructiuni pentru plierea ghicitorului

e Foaie de dialog din magazin cu cod QR pentru ascultare
e Foaie de memorare cu cod QR

e Fisa explicativa a jocului ghicitor cu cod QR

Dupa finalizarea activitatii, copilul primeste o litera sau o silaba catre cuvantul

misterios (capitala)

e Ghicitoare ilustrata
e Foaie de dialogrejucabila

e Simbol de indiciu misterios
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Coloreaza si decupeaza-ti ghicitoarea.

Cate doriti?
1,2,3,4,5,6,7,8
Ce culoare doriti?
Rosu, portocaliu, galben, verde, albastru,
violet, negru, curcubeu

W 1'
R
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Cu imaginile cu fata in jos, pliati Inca o data, pliai

pe ambele linii diagonale. toate colturile spre
Destfaceti. centru.
2 S i
~ 1
\\‘ :/II
_______ , .'*:_______
V| AN
P [ N
/ 1 N,
-~ H \\
i i ~
Tniloigi tcl)tatg cele indoiti hartia n
pa '“Cz‘;t»:‘l:_' spre jumatate si
desfaceti-o.
3 6

Intoarceti hartia. A o
Indoiti in jumatate, de sus in jos.

Nu desfasurati.

Glisati degetul mare si aratatorul sub patrate si
miscati ghicitorul Tnainte si inapoi pentru a juca.
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1- Ascultati sau cititi dialogul.
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2- Inainte de a Tncepe jocul, iti amintesti?
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B
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3- Acum hai sa ne jucam cu norocul tau
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3 -Acum hai sa ne jucam cu ghicitoarea ta

Cate vrei?

Ce culoare vrei?

/\/

O banana pentru tinel

el e

o sosetd mirositoare pentru tine :-))) |

Y 1'
-ﬁﬁﬂ“)ﬂ
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4 - Acesta este indiciul tau pentru a juca jocul bucataruluil Felicitaril
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5.4) Lascoala®

Ce invatare lingvistica sau culturala vizeaza?
> Invata si memoreazd numele partilor corpului in limba tinta, urmeaza instructiuni
orale simple, numere, foloseste "am am", descopera gesturi culturale (salutari, exercitii

la clasg, ...), cum sa participi la activitatile copiilor, sa practici politetea, ...

Tnvatarea unui vocabular nou poate fi o provocare pentru un incepétor intr-o limbé&
straina complet noua. Puteti adapta numarul de articole pentru a mentine experienta

de invatare motivanta si accesibila pentru copiii mici.

Sosirea la scoala (facand clic pe imaginea cu o scoala (TO DO a crea scena scolii)
Salutari de la ghid pentru copil

"Buna ziua, bine ati venit la scoala noastra".

Ghidulintdmpina din nou copilul cu propozitia cheie

"Buna ziua! Cum va numiti? Numele meu este (hnume familiar usor pentru tipul
de facut a fie sa creeze un personaj nou, fie sa refoloseasca ghidul cu o palarie

speciald). Si tu, cum te cheama? Numele meu este (...)"

Cantec introductiv

Ascultati si priviti ! Un grup de copii danseaza si canta in fata noastra, sa ne

alaturam ! incepeti cu o versiune lenta, apoi treceti la una mai rapida
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"Cap, umeri, genunchi si degete de la picioare" cantatin limba tinta
Sa invatam partile corpului

e Ghidul arata si numeste fiecare parte a corpului ("Am un cap, 2 umeri, 2
genunchi, 10 degete de la picioare, 2 ochi, 2 urechi, 1 gura, 1 nas)

o Fiecare propozitie este pronuntata clar atat cu text, cat si cu audio, dand timp
repetitiei

e Copiii suntincurajati sa-si atinga/arate propriile parti ale corpului asa cum sunt

numite (atingeti-va capul, ...)

Joc de bingo

Vrei sa te joci cu noi? Pregateste-ti cardul de bingo si sa mergem !
Puneti o cruce pe imagine cand auziti propozitia.

Daca obtineti 3 larand : BINGO !

fnainte de a incepe: Taiati cartile partii corpului, puneti-le pe grila de bingo si pregatiti-

va!

Ascunde o surprizd amuzanta in cartea ta de vedete: o soseta mirositoare? Un indiciu?
Hai sa ne jucam cu prietenii tai

Jucatorii numesc pe rand parti ale corpului:
Sa speram ca puteti avea 3 larand!

e Jucatorul1:Am 2 ochi
e Jucatorul 2:okam 2 ochi
e Jucatorul2:Am 1 gura
e Jucatorul1:okam 1 gura

e Jucatorul1:Am1cap
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e Jucatorul2:BINGO!
Dezvaluire surpriza:

"Ce este asta? O soseta mirositoare? Un indiciu misterios? Hai sa radem si sa ne

jucam din nou!"

... Ai observat? Afost o surpriza / unindiciu in grila! O soseta mirositoare? sau un

indiciu? Hai sa rddem si sa ne jucam din nou!

Ideea activitatilor de descarcat este de a avea materialul jucaus potrivit pentru a

consolida ceea ce este invitat sau ilustrat pe platforma. in acest caz,

e Foaie de dialog cu cod QR pentru ascultare

e Carduri cu parti ale corpului cu etichete de vocabular si coduri QR pentru a
asculta din nou cuvintele

e Instructiuni pentru grila de bingo

e Bingo imprimabil

¢ Melodie cucod QR

e Indiciu

e Foaie de dialog cu cod QR pentru ascultare
e Carduri cu parti ale corpului cu etichete de vocabular si coduri QR pentru a
asculta din nou cuvintele

e Instructiuni pentru grila de bingo
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e Bingo imprimabil
¢ Melodie cucod QR

e Indiciu

% inapoila locatia centrali

Ghidul felicita copilul siilinvita sa continue sa exploreze lumea

7 ‘l'po

B/ [ \N
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1-Ascultd melodia Si exerseazad
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Cap

Umeri

[ | Genunchi

Urechi

[Eegetele de Ig

picioare

Ochi

Gurd

Nas

L

&

2-Cu aceasta tabla, poti juca ,atinge-ti...".
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Cap

Umeri

| Genunchi

Urechi

Iﬁegetele dela

picioare

Ochi

Gurd

Nas

, T 3- Joacad bingo
\w Decupati fiecare element si asezati-le pe grila de bingo.
o l‘h Ascultati si marcati pe fiecare cartonas pe masura ce jucdtorul le anunta.
_ﬂ". 3 pe rand? BINGO!
eh | |

il
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‘JMT Pune fiecare obiect pe grila ta de bingo.
B’/ 1\ Ascultd si marcheazd pe fiecare cartonas pe

| .o . A <
si‘.‘ masurd ce jucatorul il anunta.
e | A

7 I
g 3 la rand? BINGO!
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Cap, umeri, genunchi si degete,
genunchi si degete.

Cap, umeri, genunchi si degete,
genunchi si degete. o

o Am ochi si urechi, o

d? 0 9uUrd Si un nas. ’/?

Cap, umeri, genunchi si degete, . .ot
P> v 9 9 ) 'é;é=‘i

o genunchi si degete.
wd

Yol dds « o
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4 - Acesta este indiciul tau pentru a juca jocul! Felicitaril

x‘é@'f'b%
£

37



—:‘é)*"“q.a

5.5) Restaurant IOl

Ceinvatare lingvistica sau culturala vizeaza?
> Invédtarea cum s& comanzi un fel de mancare si sa faci o alegere, sa exersezi politetea,

sa denumesti alimentele si sa identifici mesele tipice.

Sosirea la restaurant (facand clic pe imaginea cu un restaurant (TO DO a crea scena

unui restaurant)
Salutari de la ghid pentru copil

"Buna ziua, bine ati venit la restaurantul nostru". "Doar un minut, va rog".

Asistarea la scena restaurantului (exemplu de dialog pentru a intelege schela si a oferi

un dialog model)

- Buna ziua, bine ati venit la restaurantul nostru

- Va multumesc

- lata meniul. Puteti avea Vasul 1 (imaginea felului de méancare ilustrat), este
delicios, Vasul 2 (imaginea felului de mancare ilustrat) este delicios si Vasul 3
(poza felului de méancare ilustrat), este delicios. Ce ti-ar placea sd mananci?

- AsdoriFelul 1, varog.

- Felde méncare 1 (poza), Ok, iata-va

- Va multumesc

- Felulde méancare 1 este delicios. Pofta buna.

- Va multumesc. Este delicios.
Ghidulintdmpina din nou copilul cu propozitia cheie
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"Buna ziua! Cum va numiti? Numele meu este (nume familiar usor pentru
bucatarul de facut a fie sa creeze un personaj nou, fie sa refoloseasca ghidul cu

o palarie de bucatar). Si tu, cum te cheama? Numele meu este (...)"
Prezentarea a 3 preparate tipice
Expunere de imagini sau desene cu 3 mese locale
Ghidul spune in limba tinta:

"Uite, aici este [Felul de mancare 1], "delicios", [Fel de mancare 2],

"delicios", [Fel de mancare 3], delicios si... surpriiize!"

Hai sa ne jucam! Ghidul amesteca farfuriile acoperite cu cloche, astfel incat sa

nu mai stim ce fel de mancare este unde.

Dialog interactiv (nivel usor)Copilul este invitat sa aleaga unul:
"Ce aivrea sa mananci?" click pe cloche pe care vrei sa o ridici si sa descoperi
Copilul face clic pe una dintre cloche. "Felul 1 va rog / multumesc"

Daca felul de mancare 1: "Felul de mancare 1 este delicios, bucurati-va de

masal!",
"Multumesc!”

Daca felul de mancare 2 : "Felul de mancare 2 este delicios, "Bucurati-va de

masa!",
"Multumesc!”
Daca felul de mancare 3 : "Felul 3 este delicios, "Bucurati-va de masa!",

"Multumesc!”
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Daca fel 4 : Supriiiise ! Nu este delicios! Este o soseta mirositoare! Yuk!

Saincercam din nou!

Ideea activitatilor de descarcat este de a avea materialul jucaus potrivit pentru a

consolida ceea ce este invitat sau ilustrat pe platforma. in acest caz,

- Conversatia model de restaurantin limba tinta cu cod QR pentru a asculta
din nou.

- Dialogul jocului bucatarului model cu cod QR de ascultat

- Propozitiile in limba tinta sa fie taiate si plasate in ordinea corecta.

- Materialul jocului pentru a juca jocul bucatarului: 3 imagini ilustrate ale
vaselor + 1 poza cu o soseta mirositoare + 4 cloches de imbracat +
propozitiile colorate (o culoare pentru jucatorul 1 - bucatarul, o culoare

pentru jucatorul 2 - clientul) de taiat si de folositin ordinea corecta.

Dupa finalizarea activitatii, copilul primeste o litera sau o silaba catre

cuvantul misterios (capitala)

e Foaie de dialog cu cod QR pentru a asculta din nou dialogurile
e Meniu cu imagini imprimabile cu cele 3 feluri de mancare ilustrate si
materiale pentru a juca jocul bucatarului

e CLUE, litera sau silaba legata de activitate

Ilustratie a materialului de descarcat pentru secventa LA RESTAURANT:
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1-Ascultati sau cititi dialogul.

Bun ziug, bine ali venit la restaurantul nostrul

Iats meniul. Puteli alege felul | .peste si cartofi prajili” - este
delicios, felul 2 ,budinca englezeasca” - este delicioasa sau felul 3
»ch ke” - este del Ce doriti s& mancali?

Felul 3
= o Felul | .peste si cartofi prajiti’l va rog

Poftitil

2- Acum sa ne jucam cu bucatarul!

Uite, aici este felul |, este delicios, felul 2 este delicios, felul 3 este )
delicios i.. felul H este o surprizal Felul | ~ Felul 2

\

4 H
Flul 3 Felul 4
Dal Amestec, amestec, amestec, ce

ai vrea s& mananci?

Oh, este felul 2| Este delicios!

:WT , Oh, SURPRIZAI E o soset& mirositoarel
s/ |\
ek | |
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-Ascultati sau cititi dialogul.

Bundi zua, bine ali venit la restaurantul nostru

Tata meniul. Puteli alege felul | .peste si cartofi prejiti” - este
% delicios, felul 2 .budinca englezeascd” - este delicioasd sau felul 3

L

wche ke” - este delicio Ce.do'rltl s& mancat,i?'

Felul 3

Felul | .peste si cartofi prajifi’l
© Poftifl

Acum sa ne jucam cu bucdtarul!

a
Dish | Dish 3 Dish Y

~ surprizal

\’\ ?
ite, aici este felul |, este delicics_, felul 2 este : \ ;
dellclos; F_a|u| 3 este delicios §i.. felul Y este o i o

~ Dal Amestec, amestec, amestec, ce

ai vrea s& _mdm'mcl? P S

- Oh, este felul 2 Este delicios]

~ Oh, SURPRIZAI E o oseté mirositoare
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1-Taie propozitiile pentru a le pune Th ordinea corec‘ré.><

}‘ Felul | ,peste si cartofi pryjili”l —
Poftitil

Buna ziua, bine ati venit la restaurantul

. _

Iata meniul. Puteli alege felul | .peste si cartofi prajifi” - este

delicios, felul 2 ,budinca englezeascd” - este delicioasd sau felul 3

scheesecake” - este delicios. Ce doriti sa mancati?

2- Acum sd ne jucam cu bucatarul!

el 2 || Fei3 @[ Feluly
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3- Acesta este indiciul tdu pentru a juca jocul bucatarului! Felicitari!
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5.6) in parc &

((Ceinvatare lingvistica sau culturala este vizata?)

n -

e Aflaticum sa spuneti "da" si "nu" in limba tinta

o Exerseaza ascultarea activa printr-un joc cu fapte amuzante
o Descoperiti elemente culturale surprinzatoare din tara

o Stimuleaza curiozitatea si atentia

Sosirea in parc (facand clic pe imaginea unui parc insorit (TO DO a crea scena)
Salutari de la ghid pentru copil

"Buna ziua, bine ati venit in parcul nostru".

Ghidulintdmpina din nou copilul cu propozitia cheie

"Buna ziua! Cum va numiti? Numele meu este (nume familiar usor pentru tipul
de facut a fie sa creeze un personaj nou, fie sa refoloseasca ghidul cu o palarie

speciald). Si tu, cum te cheama? Numele meu este (...)"
[ Faceti cunostinta cu povestitorul
Astazi, vom sta sub copacul mare si vom asculta un povestitor!".
Personajul este un povestitor local vesel (cu o palarie amuzanta, un bat sau un papagal

de companie!)
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"Buna ziua, copii! Am céateva povesti pentru tine... Dar ai grija... unele pot fi

adevarate... unele pot fi glume! Gata?"

Sainvatam cum sa spunem da/ cum sa spunem nu
"Darinainte, sa invatam sa spunem DA si sa invatam sa spunem NU".

Sa exersam si sa ancoram cuvintele cu un cantec distractiv: Da, da, da-
mainile sus! & (V] Nu, nu, nu - fara indoiala!" @ X Da, da, da, da, nu, nu,

nu, nu

¥ Jocul povestitorului: Da sau Nu (adevarat sau in gluma)?

Exemple de fapte amuzante:

1. "In Londra, exista un ceas urias numit Big Ben".
DA DA DA -"Da, este adevarat! Big Ben este unul dintre cele mai faimoase
ceasuridin lume."
2. "In Marea Britanie, oamenii beau ceai in timp ce fac baie".
X NU, NU, NU - "Haha! Nu, oamenii beau de obicei ceai la masé, nu in cada!"
3. "Regina avea mai mult de 30 de céini!"
DA DA DA -"Da! Regina iubea corgii si a avut mai mult de 30 in timpul vietii
sale."
4. "In Marea Britanie, ploua ciocolata."
X NU, NU, NU - "Haha! n niciun caz! Ploua ap4... nu ciocolata!"
5. "Existd un muzeu unde poti vedea bijuteriile coroanei."
DA DA DA -"Da! in Londra, poti vizita Turnul Londrei si poti vedea bijuteriile
coroanei!"
6. "Palatul Buckingham are peste 700 de camere!"

ADEVARAT - "Da! Palatul Buckingham are 775 de camere, inclusiv 78 de bai!"
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caine

Ideea activitatilor de descarcat este de a avea materialul jucaus potrivit pentru a

consolida ceea ce este invitat sau ilustrat pe platforma. in acest caz,

e Carduriilustrate DA/NU (cu cod QR pentru a asculta din nou)

o Cartiilustrate ale obiectelor culturale legate de joc: Big Ben, corgi, ceasca de
ceai

¢ Mini-lista de "Fapte amuzante din Marea Britanie" (cod QR)

e Cartiilustrate ale obiectelor culturale legate de joc: Big Ben, corgi, ceasca de
ceai

e Indiciu

Dupa finalizarea activitatii, copilul primeste o litera sau o silaba catre cuvantul

misterios (capitala)

e Carduri DA/NU
e BrosuraFun Facts
e Desene de colorat culturale

e Simbolindiciu
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1-Ascultati foptele amuzante ale povestitorului: sunt
adevdrate sau sunt glume? Da sau nu?

) fw

N
»
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1-Ascultati faptele amuzante ale povestitorului: sunt
adevdrate sau sunt glume? Da sau nu?

A W"

o
g

49



2 -Decupati cartile si jucati ,da’ sau ,nu’,

Palatul
Buckingham

coroana
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3 - Acesta este indiciul tau pentru a juca jocull Felicitaril
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5.7) La festival@®

Ceinvatare lingvistica sau culturala vizeaza?

o Descoperiti muzica si dansul traditional al tarii

II’I‘

o Invats si exerseazd "multumesc" in limba tint3

o Exerseaza saintrebi si sa raspunzi "Ce maifaci?"

o Urmati directiile spatiale (dreapta, stdnga, inainte, inapoi), "1, 2, 3!", "Sa
mergem!", "Haide!"

¢ Recunoasterea elementelor culturale esentiale (repere, instrumente)

Sosirea la festival (facand clic pe imaginea cu un festival (TO DO a create the festival
scene) Copilul intra intr-o scena colorata a festivalului cu lumini, scena, standuri cu

mancare
Salutari de la ghid pentru copil

"Buna ziua, bine ati venit la festivalul nostru".

Ghidulintdmpina din nou copilul cu propozitia cheie

"Buna ziua! Cum va numiti? Numele meu este (nume familiar usor pentru tipul

de facut a fie sa creeze un personaj nou, fie sa refoloseasca ghidul cu o palarie

speciald). Si tu, cum te cheama? Numele meu este (...)"

Nu suntem inca pregatiti, ne puteti ajuta sa ne pregatim pentru spectacol?

Ajutor, varog
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Sa ne pregatim pentru dans
Sa ne pregatim pentru dans! Urmeaza-ma!
Ghidul prezinta coregrafia (comenzi spatiale):
"Paseste dreapta - aplauda!"
"Pas la stanga - invarte-te!"
"Faceti un pas inainte - bratele sus!"

"Faceti un pas inapoi - bratele in jos!"

Expresii integrate: "1, 2, 3!", "Let's go!", "Haide!"
Saincercam impreuna! "1, 2, 3!", "Sa mergem!", "Haide!"
"OK, ai facut-o! Esti gata pentru spectacol!"
Sa gasim muzicienii
Sa gasim muzicienii
Copilul intdlneste muzicienii unul cate unul
Trebuie sa intrebe: "Ce mai faci?"

Muzicianul raspunde:
"Sunt bine !" > se alatura trupei
"Nu sunt bine" > X incerca altcineva

Jocul continua pana cand trupa completa este completa (4-5 muzicieni)
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Sa gasim instrumentele
Gasiti (si faceti clic) pe instrumentul ascuns in scena
Spuneti "multumesc" cand primiti unul
Muzicienii raspund "multumesc", toti repeta: "Multumesc!" (cu gesturi)
Sa verificam decorul
Festivalul este decorat cu postere mari cu repere celebre
Pe marele ecran al festivalului apar: Big Ben, Stonehenge, Loch Ness...
Jocul "Repeta dupa mine":
Copilul repeta numele dupa ghid
Repeta dupa ghid:~» "Spune-o cu mine: Big Ben! Loch Ness! Stonehenge!"

Joc optional: "Poti vedea Big Ben? Faceti clic pe el/aratati-!"

Ideea activitatilor de descarcat este de a avea materialul jucaus potrivit pentru a

consolida ceea ce este invitat sau ilustrat pe platforma. in acest caz,

¢ Cartide joc muzician
o Fisade descoperire areperului
e Pagina de colorat a festivalului

e Simbolindiciu
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Colectia de indiciiDupa finalizarea activitatii, copilul primeste o litera

sau o silaba catre cuvantul misterios (capitala)

&G Suvenir descarcabil

Carti de joc muzician
Fisa de descoperire a reperului
Pagina de colorat a festivalului

Simbol indiciu
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Sa descoperim limba engleza in Marea Britanie

oo,

[

1-Sa ne pregdtim pentru dans

Bate din

Pa/me

<=

LA STANGA

Sari

La festival

SUS

JOS

bl
(=]
§iacb
R g
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Dans
LA DREAPTA
-
a
Rotire
EWW%
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2 - Decupati cdrtile Si spuneti daca muzicianul este bine sau nu,
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3 - Decupati cartile si jucati,da’ sau ,nu’,

LochNess

elle] (V]
Stonehenge Buckingham

|
W
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4 -Acesta este indiciul tau pentru a juca jocul! Felicitari!
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Globetrotters este un proiect condus de cinci organizatii
europene care isi propune sa incurajeze curiozitatea pentru
limbi si culturi de la o varsta frageda.

Prin combinarea povestirii, a gamificarii si a pedagogiei
incluzive, parteneriatul nostru sprijina dezvoltarea
competentelor interculturale si multilingve la tinerii cursanti.

Descoperiti curriculum-ul Globetrotters si alte resurse ale
noastre pe site-ul web al proiectului:
https://globetrottersproject.eu

Cofinantat de
Uniunea Europeana

Finantat de Uniunea Europeana. Cu toate acestea, punctele
de vedere si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului
(autorilor) si nu le reflecta neaparat pe cele ale Uniunii
Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru
Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici
EACEA nu pot fi trase la raspundere pentru acestea.
Cod proiec: KA220-SCH-000257798
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