1.0ictionar
llustrat si cu tot vocabularul util pentru acest modul.

2. Jocul artistilor

Modul usor: Toate cartile albastre cu titlurile operelor de arta sunt asezate cu fata in sus pe
masa, iar cele 6 carti cu operele de arta sunt asezate cu fata in jos. Se dezvaluie o carte cu
opera de arta, iar prima persoana care pune degetul pe cartea cu titlul corect castiga
perechea. Jucatorul cu cele mai multe perechi la sfarsitul jocului castiga!

« Acest joc functioneaza cel mai bine cu un gamemaster care poate verifica raspunsurile.
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Modul memorie: Amestecati cele 6 carti cu operele de arta cu cele 6 carti cu numele
picturilor si asezati-le cu fata in jos pe masa. Fiecare jucator intoarce doua carti pentru a
incerca sa gaseasca o pereche. Jucatorul cu cele mai multe perechi la sfarsitul jocului

castiga!
3. Pictionary

Material: Setul de carti patrate violet, creioane colorate negre, rosii si gri si hartie.

Un jucator (artistul) alege o carte violeta si deseneaza conceptul care este scris pe ea. El nu
poate scrie litere sau cifre. Ceilalti jucatori incearca sa ghiceasca ce deseneaza.

Primul jucator care gaseste substantivul si adjectivul in franceza castiga un punct, la fel si

artistul.
Toti elevii joaca rolul artistului la un moment dat in joc.

La sfarsit, castiga jucatorul cu cele mai multe puncte.
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4. Cronologie

Acest joc necesita un moderator care va verifica fiecare raspuns cu ajutorul cronologiei de
mai jos si doi jucatori.

Amestecati cele 6 carti albastre cu lucrarile de arta si asezati-le cu fata in jos pe masa.
Moderatorul aseaza prima carte cu fata in sus pe masa.

Primul jucator alege o carte si 0 aseaza inainte sau dupa cartea de pe masa, in functie de
vechimea acesteia. Gamemasterul verifica raspunsul. Daca cartea a fost asezata in locul
potrivit, jucatorul castiga un punct. Daca nu, cartea este asezata in locul potrivit, iar
jucatorul nu céastiga niciun punct.

Fiecare jucator intoarce o carte si o aseaza in locul potrivit. Jucatorul cu cele mai multe
puncte la sfarsitul jocului castiga.
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5. Je vois... (V3id...)

Amestecati cele 12 carti patrate violet cu combinatiile de cuvinte si puneti-le intr-un teanc.
Descopera tabla ,Je vois”. intoarceti o carte (de exemplu, ,un chat blanc” (o pisica alba)).
Primul jucator care gaseste o pisica alba pe tabla si spune ,Je vois un chat blanc” (Vad o
pisica alba) castiga cartea.

Dictionarul poate fi folosit in cazul in care este prea dificil.

Apoi, se dezvaluie urmatoarea carte. Jucatorul cu cele mai multe carti la sfarsitul jocului
castiga!

6. Desenvl ,,La muzev”

Acest desen combina toate ilustratiile de pe carti. Poti sa le gasesti pe toate si sa le folosesti ca
inspiratie pentru a-l1 colora?

7. Intelegerea textului citit in benzi desenate

Folositi-l pentru a exersa intelegerea textului citit, pentru a citi cu voce tare si a exersa
pronuntia si interactiunile sau ca baza pentru un scurt joc de rol!

8. 2ar-Muzev

Construiti zarul, apoi aruncati-I. Primul care poate da un cuvantin
franceza care poate fi folosit pentru a descrie imaginea castiga un
punct! (Verificati in dictionar)

Acest joc poate fi jucat cu un arbitru care verifica raspunsurile
Aruncati de zece ori, castigatorul este cel cu cele mai multe puncte!
Alternativa: Dati titlul operei de arta si numele artistului (1 punct per
element)
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Blanc Un tableau
Alb Un tablou
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Une sculpture J'aime bien Je n’aime pas Un poisson
O sculpturd imi place  Nu-mi place Un peste
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Un chat Un cheval Une femme Un homme
O pisica Un cal O femeie Un barbat
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Une
sculpture
noire

Un chat Un chat
blanc noir

Un poisson
blanc

Un poisson| jUn poisson

Un cheval || Un cheval
blanc NOIr

Un tableau

blanc

Une Une
sculpture sculpture
rouge blanche

Un tableau
rouge









La muzeuy




Au musée!

La muzev

Viens en France
avec nous!

\ C’est un

musée d’art!

Vino cu mine in Franta! - Bun venit la muzeu! - Multumesc! - Este un muzeu de arta! - imi place! -
Avem tablouri si sculpturi! - Vino! - Dal
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