1. Oictionar

llustrat si cu tot vocabularul util pentru acest modul.

2. Joc de memorie

Amestecati cele 16 carti albastre cu lucrarile de arta si puneti-le cu fata in jos pe masa.
Fiecare jucator intoarce doua carti pentru a incerca sa gaseasca o pereche. Jucatorul cu

cele mai multe perechi la sfarsitul jocului castiga!
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3. Joc de asociere a cuvintelor

Amesteca cele 16 carti albastre cu operele de arta si pune-le intr-o gramada. Pune cele 16 carti rosii cu
cuvinte olandeze cu fata in sus pe masa. O opera de arta este dezvaluita. Primul jucator care se
gandeste la o asociere ia cartile si isi explica rationamentul. Daca niciun jucator nu gaseste o asociere,
urmatoarea opera de arta este dezvaluita. Jucatorul cu cele mai multe perechi la sfarsitul jocului

castiga!

De exemplu: Daca opera de arta este o pictura din secolul al XVlI-lea cu un baiat, un jucator poate lua
oricare dintre aceste carti: Jongen (baiat), Een (1), Oud (batran) sau chiar Zwart (baiatul poarta o tinuta

neagra). Exista in mod constant mai multe asocieri posibile.
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4. Jocul artistilor

Mod usor: Toate cartile de titlu cu ilustratii mov sunt asezate cu fata in sus pe masa. Una dintre
cele 8 carti de ilustratie albastre este dezvaluita, iar prima persoana care pune degetul pe cartea
de titlu corecta castiga perechea. Jucatorul cu cele mai multe perechi la sfarsitul jocului castiga!

Modul Memorie: Amesteca 8 carti cu operele de arta cu cele 8 carti cu numele picturilor si pune-
le cu fata in jos pe masa. Fiecare jucator intoarce doua carti pentru a incerca sa gaseasca o
pereche. Jucatorul cu cele mai multe perechi la sfarsitul jocului castiga!
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5. Pictionary

Un jucator alege o carte rosie si extrage conceptul scris pe ea. Nu poate scrie litere sau cifre.
Ceilalti jucatori incearca sa ghiceasca ce deseneaza.

Primul jucator care gaseste cuvantul in olandeza céastiga un punct, la fel si artistul.

La final, jucatorul cu cele mai multe puncte castiga.

6. Desenul ,,In muzeu”

Acest desen combina toate lucrarile de arta ale cartilor. Le poti gasi pe toate si le poti folosi ca
inspiratie pentru a-l colora?

9. Intelegerea lecturii din benzi desenate

Use it to practice reading comprehension, to read aloud to practice pronunciation and
interactions, or as a base for a short role play!



8. Cronologie

Acest joc necesita un gamemaster care va verifica fiecare raspuns cu ajutorul cronologiei
de mai jos si doi jucatori.

Amestecati cele 8 carti cu ilustratii si asezati-le cu fata in jos pe masa.

Prima carte este asezata cu fata in sus pe masa. Primul jucator alege o carte si 0 aseaza
inainte sau dupa cartea de pe masa, in functie de vechimea acesteia. Gamemasterul
verifica raspunsul. Daca cartea a fost asezata in locul potrivit, jucatorul castiga un punct.
Daca nu, cartea este asezata in locul potrivit si jucatorul nu castiga niciun punct.

Fiecare jucator intoarce o carte si 0 aseaza in locul potrivit. Jucatorul cu cele mai multe
puncte la sfarsitul jocului castiga.
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S ror,
" In het museum!

Welkom in

Kom mee naar . |
m m!
Nederland! & et museu

Het is een
kunstmuseum!

Ja! We hebben
oude en
\ moderne kunst!

Vino cu mine in Olanda! - Bine ati venit la muzeu! - Multumesc! - Este un muzeu de arta! - Este
frumos! - Da! Avem arta veche si moderna! - Vino cu mine! - Dal



