lin acest modul, veti gasi:

1. Dictionar
llustrat, cu tot vocabularul util pentru acest modul.

2. Jocul ,Ce lipseste?’

Modul usor: aratati 3 carti cu fructe/legume Si apoi eliminati o carte, Jucatorii trebuie sa
numeascd pe rand fructul/leguma care lipseste.

Modul dificil: aratati toate cele 4 carti cu fructe/legume Si eliminati una.
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Ce lipseste?

Cartile cu fructe/legume pot fi tiparite cu numele lor pe verso, astfel incat
jocul sa poata fi jucat cu grupuri de jucatori care isi pot verifica singuri
raspunsurile.

3. Jocul de memorie cu fructe/legume

+ Modul usor: Mai intdi amestecati cele 4 cdrti cu fructe/legume Si cele 4 carti cu

denunirile lor la singular Si puneti-le cu fata in jos pe masd. Fiecare jucdtor
intoarce 2 cdrti Si Tncearcd sd gdseasca o pereche, Jucatorul cu cele mai multe
perechi la sfarsitul jocului castigal

« Jucati din nou, dar de data aceasta cu cele 4 carti cu fructe/legume Si cele 4 carti

cu denunmirile lor la plural!

« Modul dificil: Amestecati cele 16 cadrti cu fructe/legume Si cdrtile cu denumiri Si
gasiti perechile potrivite. Jucatorul cu cea mai bund memorie este castigdtorul!
« Modul usor:




Modul usor:

Modul greu:

HAAa
(mila)

« 4, NumeSte numarul cu o voce amuzanta.
Arata cartile cu numere amestecate. Jucdtorii trebuie sa numeascd numerele ofiSate
cu voci amuzante, de exemplu, cu voce tare, in Soapta, ca un robot.

e 5 Jocul de memorare a numerelor

Amestecati cele 4 carti cu numere cu cele 4 carti cu nume si puneti-le cu fata
in jos pe masa. Fiecare jucator intoarce 2 carti si incearca sa gaseasca o
pereche. Jucatorul cu cele mai multe perechi la sfarsitul jocului castiga!
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« 6. Vanatoarea de comori a culorilor

Cartile cu culori si cartile cu numele lor sunt imprastiate/ascunse prin camera.
In functie de nivelul lor de invatare, jucatorii trebuie si gaseasca intre 2 si 4
perechi de carti cu culori si nume. Jucatorul cu cele mai multe perechi
corecte castiga!

« 7.Jocul celor patru fructe/legume

Amestecati cele 16 carti cu fructe/legume (carti albastre) si puneti-le cu fata
in jos pe masa. Imprimati cartile cu numele fructelor/legumelor (8 carti verde
deschis), cartile cu numele numerelor (4 carti violet) si cartile cu numele
culorilor (4 carti gri). (* Daca jucatorii sunt mai mult de 4, imprimati de doua
ori cartile cu numele fiecarui tip.) Amestecati cartile cu fructe/legume,
numere si culori, puneti-le cu fatain jos pe masa si distribuiti cate 4 carti
fiecarui jucator. Din teancul de 16 carti cu fructe/legume, puneti 4 cu fata in
sus.

Jucatorii joaca pe rand si incearca sa potriveasca fiecare dintre cartile lor cu
cele 4 din fata lor, in functie de numele, culoarea si numarul
fructelor/legumelor afisate. Daca un jucator nu are o carte potrivita sau
ramane fara carti, ia una din teanc. Daca tot nu are nicio carte potrivita, o
pastreaza si asteapta randul sau.

Cand se formeaza un set de patru carti, adica o carte cu fructe/legume - o
carte cu nume - o carte cu culoare - o carte cu numar (ordinea cartilor nu
conteaza), jucatorul care a pus ultima carte din setul de patru este
castigatorul rundei! El/ea pastreaza cartea cu fructe/legume din grupul de
patru, in timp ce celelalte 3 carti sunt puse inapoi in partea de jos a teancului
lor si 0 noua carte cu fructe/legume este plasata in linia celor 4 carti. Si incepe
0 noua runda!

\WTPO
Iz l‘m care aduna primul 3 (sau 4 sau 5, tu decizi!) carti cu fructe/legume
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Tpla
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« 8. Desene amuzante cu fructe Si legume

Deseneaza fructele si legumele conform instructiunilor date. Se intampla ceva
ciudat, nu crezi?

« 9. Solnita-joc
Desenati-va ghicitorul, decupati-l conform instructiunilor si sa inceapa jocul!
Fiti gata, clienti, legumicul are o surpriza pentru voi!l! O soseta mirositoare?
Sau bomboane? Sa radem si sa ne jucam din nou!

*lata un videoclip pe care il puteti viziona, daca aveti nevoie de ajutor
suplimentar pentru a plia ghicitorul: https://www.youtube.com/watch?
v=SAhillTxUYA

« 10. Dialoguri Si benzi desenate - intelegerea textului citit

Folositi-le pentru a exersa intelegerea textului citit, pentru a citi cu voce tare
si a exersa pronuntia si interactiunile sau ca baza pentru un scurt joc de rol!
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HAAO HAAQ Svo
(milo) (mila) (ena) (dyo)
mar mere unu doi

poUpo poUpa Tpla TEooEpA
(modro) (modra) (tria) (téssera)
afina afine trei patru

Adxavo Adxava KOKKLVO MPACLVO
(lachano) (lachana) (kokkino) (prdsino)
varza verze rosu verde
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(karoto) (kardta) (ble) (portokali)
MOrcov.  morcovi albastru portocaliu
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(pyoiod) | | (QUISDId) || (ounpIo)
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KOKKLVO Kapota npdciva poupa
(kokkina karéta) (prdsina modra)

MOPTOKAAL Adxava HTIAE pNAa
(portokali lachana) (ble mila)




Deseneaza si decupeaza-ti solnita




lata un exemplu de unde sa desenezi
solnita
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Din nou, pliati toate

Cu imaginile cu fata in jos, pliati ,
colturile spre centru.

pe ambele linii diagonale.

Desfaceti.
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indoiti toate cele indoiti hartia in
patru colturi spre jumatate si

centru. desfasurati-o.
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Intoarceti hdrtia. Indoiti in jumatate de sus in jos.

Nu desfasurati.

Glisati degetele mari si aratatoarele sub patrate si
miscati ghicitorul inainte si Tnapoi pentru a juca.




1- Cititi dialogul Si continuati dupa cum doriti!

TL Ba RBeAeg;
(Ti tha itheles?)
Ce ati dori?

Opiote!
(Oriste!)
Poftim!

TL Ba RBeAeg;
(Ti tha itheles?)
Ce ati dori?




2 -Cititi dialogul Si continuati cum dor:iti!

MNoca pnAa 0a 0eAeg;
(Posa mila tha itheles?)
(Cate mere doriti?)

TuXpwpa;
(Ti chroma?)
(Ce culoare?)

MNoca povpa/ kapota/ Aaxava 6a OeAEG;
(Pésa moura/ karéta/ lachana tha itheles?)
(Cate afine/morcovi/verze doriti?)




3 = Acum sa he jucam cu solnital

Noca Ba N6eAeg;
(Posa tha itheles?)
(Cate doriti?)

T xpwpa 6a N0eAeG;
(Ti chroma tha itheles?)
Ce culoare doriti?

‘Eva AAXANO!
(Ena LACHANO!!)
O varzalll

Noca Ba N6eAeg;
(Posa tha itheles?)
Cate doriti?)

T xpwpa 0a 0eAEG;
(Ti chroma tha itheles?)
Ce culoare doriti?

Mia Bpopepn kKaAtoa :-)))
(Mia vromeri kaltsa)
O soseta mirositoare
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1,2,3,4!
dUyape yla

210 pavafiko!

La magazinul de legume si fructe!

[€La oou!
KaAwg rpbeg
A\ 0TO PavAPLKO!

AUO KOKKLVa
HAAQ, TTApaKaAW!

/ EuxapLotw!
Avtiol

1,2, 3, 4! Plecam in Grecia! - Buna ziua! Bine ati venit la magazinul de legume si fructe! -
Buna ziua! - Ce doriti? - Doua mere rosii, va rog! - Poftiti! - Multumesc! La revedere! - La

revedere!



