#* Nota orientativd — Cum se utilizeaza ,continutul fizic” ca materiale pedagogice

Tn acest dosar veti gasi materiale didactice care pot fi descéarcate si tiparite, pentru a va ajuta s& creati propriile
activitati de constientizare lingvistica.
@l Continutul include:
« dictionar
« carduri dictionar
e carduri cu numere

% Aceste carduri pot fi utilizate:
 pe teme sau combinand temele
« ca simple carduri flash
« pentru jocuri in perechi sau n grup, cum ar fi:
o un joc de memorie (scop: gasirea perechilor potrivite)
o un joc de lupta (scop: jucatorii intorc cardurile si cauta perechile potrivite)
o un joc de asociere de cuvinte

. Cartonasele ofera multiple utilizari ludice care sustin invatarea prin distractie si interactiune.
/7 Veti gasi, de asemenea, cartonase goale, care va permit sa creati propriul continut in functie de nevoile si ideile
elevilor dvs.

// Joc: JOCurile OLIMPICE
Joc de masa, sablon, cum se construieste, cum se joaca.

//Fan al fotbalului german
Coloreaza logo-ul sau creeaza un logo.

//Sa construim cu Tangram
Decupeaza piesele Tangram si construieste o pasare, un caine, un copac sau un prieten.

©@intelegerea textului citit / Benzi desenate
Foloseste-l pentru a exersa intelegerea textului citit, pentru a citi cu voce tare si a exersa pronuntia si interactiunile sau

ca baza pentru un scurt joc de rol!

#: Indiferent de jocul pe care 1l alegi, incurajeaza-i intotdeauna pe copii s& spuna cu voce tare ceea ce vad, indica sau
descopera. Acest lucru Tmbunatateste exprimarea orala si memoria.

#: Distreaza-te explorand si invatand!
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Construieste-ti JOCUL : Jocurile Olimpice in parc
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INSTRUCTIUNI DE JOC

Jocul poate fi jucat de 2 pana la 4 jucatori.

Fiecare jucator trebuie sa aleaga un jeton (violet, albastru, rosu sau galben) sau
insigna clubului sau preferat de fotbal german si sa arunce zarurile.

Jucatorul cu cel mai mare numar va incepe jocul.

Pentru a juca, fiecare participant trebuie sa arunce zarurile si sa-si mute piesa pe
patratul corespunzator.

In fiecare patrat gri trebuie sa existe o imagine.

Daca numeste corect, poate avansa; daca nu, este randul urmatorului jucator.

Pe tabla exista si 6 patrate speciale (rosii, cu 0 emoticona suparata) in care
jucatorul pierde un rand fara sa joace.

Jucatorul care ajunge primul la linia de sosire castiga.
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In The park!

Bine ati venit in parc! Buna, eu sunt Georg! Buna, eu sunt Peter! Ce e asta?! Ati reusit!
Bravo! Felicitari! Da, bine! Minunat! Felicitari!



Hallo! Ich bin
Georg!

Hallo! Ich bin
Peter.

Hallo! Ich
bin Globy.

Du hast es geschafft!
Bravo!

Bravo! Herzlichen
Gliickwunsch!




