
Лаки ниво: Све плаве картице са називима уметничких дела су окренуте лицем
нагоре на столу, а 6 картица са уметничким делима лицем надоле. Једна картица
са уметничким делом се открива, и први играч који стави прст на одговарајућу
картицу са називом осваја пар. Играч са највише парова на крају игре побеђује!

Ова игра најбоље функционише уз вођу игре који може да проверава
одговоре.

Меморија режим: Помешајте 6 картица са уметничким делима са 6 картица са
називима слика и ставите их лицем надоле на сто. Сваки играч окреће по две
картице како би покушао да пронађе пар. Играч са највише парова на крају игре
побеђује!

Материјал: Сет љубичастих квадратних картица, бојице у црној, црвеној и сивој
боји и папир.
 Један играч (уметник) извлачи љубичасту картицу и црта појам који је на њој
написан. Не сме да пише слова ни бројеве. Остали играчи покушавају да погоде
шта он црта.
 Први играч који пронађе именицу и придев на француском осваја поен, као и
уметник.
 Сви ученици током игре имају улогу уметника.
 На крају, побеђује играч са највише поена.

Хајде да учимо француски
у Француској, у музеју!

1.Речник
Илустровано и са свим корисним речником за овај модул.

2. Игра уметника

1890–91
Seurat

The circus

1503–1506
Leonardo da

Vinci
Mona Lisa

Between 
 19 000 and 
15 000 BCE
Lascaux Cave

1896
Théophile Steinlen

The black cat

1904
Rodin

The thinker 

1912
Matisse
Goldfish

3. Цртај и погоди

Un cheval
blanc



4. Временска линија
Ова игра захтева вођу игре који ће проверавати сваки одговор помоћу временске
линије испод и два играча.

Помешајте 6 плавих картица са уметничким делима и ставите их лицем надоле на сто.

 Вођа игре поставља прву картицу лицем нагоре на сто.

Први играч извлачи једну картицу и ставља је пре или после картице на столу, у
зависности од тога колико је стара. Вођа игре проверава одговор. Ако је картица
постављена на право место, играч осваја поен. Ако није, картица се ставља на исправно
место и играч не добија поен.
Сваки играч окреће по једну картицу и поставља је на право место. Играч са највише
поена на крају игре побеђује.

1896
Теофил Стенлен
Црна мачка

1904
Роден

Мислилац

1890–1891
Сера
Циркус

1503–1506
Леонардо да Винчи

Мона Лиза
Између 19.000 и 15.000 п. н. е.

Пећина Ласко

1912
Матис

Златна рибица



7. Разумевање стрипа при читању

Користите га за вежбање разумевања прочитаног, за читање наглас ради увежбавања
изговора и интеракције или као основу за кратку игру улога!

6. “Au musée” цртање

Овај цртеж обједињује сва уметничка дела са картица. Можеш ли да их сва пронађеш
и искористиш их као инспирацију да га обојиш?

5. Je vois... (Видим…)

Помешајте 12 љубичастих квадратних картица са комбинацијама речи и ставите их на
гомилу.
 Откријте таблу „Je vois“. Окрените једну картицу (на пример: „un chat blanc“ – бели
мачак).
 Први играч који пронађе белог мачка на табли и каже „Je vois un chat blanc“ (Видим
белог мачка) осваја картицу.
 Речник се може користити ако је задатак превише тежак.
 Затим се открива следећа картица. Играч са највише картица на крају игре побеђује!

8. Музејска коцка

Направите коцку, затим је баците. Први који успе да каже
француску реч којом се може описати слика осваја поен!
(Проверите у речнику.)

Ова игра се може играти са вођом игре који проверава
одговоре. Баците коцку десет пута – побеђује онај са највише
поена!

Алтернатива: Наведите назив уметничког дела и његовог аутора (1
поен по елементу).

Un cheval
blanc



Un poisson
риба

Хајде да учимо француски у
Француској, у музеју!

Речник

J’aime bien
Свиђа ми се.

Un tableau
слика

Je n’aime pas
Не свиђа ми се.

Une sculpture
скулптура 

Rouge
црвена

Noir
црна

Blanc
бела

Une femme
жена

Un chat
мачка

Un homme
мушкарац

Un cheval
коњ
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Un chat
blanc

Un chat
noir

Une
sculpture

noire

Un poisson
rouge

Un poisson
noir

Un poisson
blanc

Un cheval
blanc

Un cheval
noir

Un tableau
blanc

Un tableau
rouge

Une
sculpture

rouge

Une
sculpture
blanche
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Viens en France
avec nous!

Nous avons des
tableaux et des

sculptures!

Oui!

Bienvenue au
musée!

Merci

C’est un
musée d’art!

J’aime
bien!

Au musée!
У музеју!

Дођи са мном у Француску! – Добродошли у музеј! – Хвала! – Ово је музеј уметности! –
Свиђа ми се! – Имамо слике и скулптуре! – Дођи! – Да!

Viens!






