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1) Introducere

De la primele hohote de ras pana la primul hotarat "Pot sa o fac singur"”, si de la primii pasi intr-o
clasa pana la valurile emotionale ale adolescentei, esti primul si cel mai important ghid al
copilului tau. Aceasta calatorie este plina de uimire, dar poate parea coplesitoare, ca si cum ai

naviga fara busola.

Acest ghid este destinat sa ofere directii, nu directive. Gdndeste-te la el ca la o harta realizata
din cercetarea despre dezvoltarea copilului, experimentata cu intelepciune practica si menita
sa fie adaptata la drumul unic al familiei tale. Este conceput sa te sprijine in cresterea unui copil

care nu este doar capabil si curios, ci si compatimitor si rezilient.

Imagineaza-ti o dupa-amiaza creativa cu copilul tau, Tn care explorati impreuna noi cunostinte
si abilitati! Imagineaza-ti ca ai laindeméana materiale simple, distractive si potrivite varstei, pe
care le poti folosi imediat, fara presiune sau pregatire extinsa. Imagineaza-ti aceste momente
care devin o parte pretuita din viata ta de zi cu zi si intr-o zi 0 amintire minunata pentru copilul
tau. In plus, cercetérile araté ca cele mai eficiente forme de implicare parentala in timpul scolii
copilului sunt cele care implica parintii care lucreaza direct cu copiii lor in activitati de invatare

acasa.

Proiectul Erasmus+ Globetrotters a fost creat pentru a deschide usile copiilor catre o lume pe
care incé nu au descoperit-o, o lume plind de experiente noi. In acelasi timp, ofera profesorilor
si parintilor materiale inovatoare si practice care fac din invatarea unor limbi noi si explorarea

diferitelor culturi o activitate comuna, creativa si placuta.

Globetrotters reuneste organizatii si scoli din Belgia, Grecia, Serbia si Romaénia. Proiectul
promoveaza multilingvismul, intelegerea interculturala si valorile incluziunii care sunt cultivate

atat la scoala, cat si acasa.
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In cadrul acestui proiect, existd module de Descoperire a limbii si culturii care combin3
materiale digitale si tiparite pentru utilizare atatin clasa, cat si acasa. Fiecare modul include o
varietate de jocuri, povestiri scurte, imagini, cantece si activitati gamificate pe o platforma
digitala. Fiecare modulintroduce o noua limba si cultura prin saluturi simple, vocabular de baza
pentru situatii cotidiene, obiceiuri si artefacte culturale intalnite in muzee. Toate materialele
sunt concepute pentru a fi accesibile copiilor cu dificultati de invatare sau provenind din medii

culturale diverse.

Modulele sunt concepute in principal pentru copii cu varste intre 6 si 9 ani, dar pot fi adaptate
pentru alte grupe de varsta, iar vei vedea ca pot aduce bucurie si satisfactie de invatare si
pentru tine! Tu si copilul tau puteti alege activitati care ii vor permite sa faca primele
descoperiri. Abordarea noastra pune copilul si nevoile sale in centrul atentiei. Respectand
diferentele individuale, invatarea are loc prin activitati clare, simple si captivante, conectand
abilitatile lingvistice si digitale cu elemente culturale. Aceasta abordare promoveaza toleranta,

intelegerea, acceptarea si empatia fata de ceilalti.

Acest ghid ofera idei pentru jocuri, activitati scurte, rutine de familie si sfaturi pentru a-ti sprijini
copilul sainvete cu usurinta, fara anxietate sau presiune, intr-un mod holistic. Activitatile din
acest proiect iti permit sa te conectezi cu copilul tau intr-un mod cu adevarat autentic si
distractiv. Invatarea prin descoperire trezeste in mod natural curiozitatea, bucuria si un

sentiment de méandrie — si vei simti asta si tu, nu doar copilul tau!

Am conceput ghidul cu sectiuni simple:

e Informatii de baza despre Proiectul Globetrotters

e Scopul ghidului pedagogic pentru parinti

e Sprijinirea Invatarii printr-o platforma de gamificare
e Idei pentru activitati practice acasa

o Resurse si sugestii pentru explorari ulterioare
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Folosind uneltele Globetrotters acasa, poti crea momente mici, dar semnificative, in care
copilul tau creste intr-o persoana curioasa, deschisa la minte, gata sa exploreze, sa inteleaga si

sa aprecieze propria cultura si a altor culturi.

Dragi parinti, sunteti gata? Copiii tai sunt! Hai sa exploram impreuna!

2) Scopul ghidului pedagogic pentru parinti

Pedagogia inseamna pur si simplu arta si stiinta predarii. In parenting, este vorba despre a trece

de lareactiv la receptiv, de la "Ce fac acum?" la "Ce trebuie sa invete copilul meu aici?"

Acest ghid se bazeaza pe ideea ca parentingul intentionat si informat nu inseamna sa faci mai

mult. Inseamna sé vezi altfel. Vei gasi principii care te pot ajuta:

e Intelege "de ce" din spatele comportamentului: Priveste o criza nu ca pe o sfidare, ci
ca pe o comunicare. Priveste-ti ochiul dat peste cap al unui adolescent nu ca pe o
lipsa de respect, ci ca pe o incercare de autonomie. Cu o intelegere asupra
motivelor de dezvoltare din spatele comportamentului, poti rdspunde cu empatie,
nu cu frustrare.

e Creeaza o baza de siguranta si crestere: Copiii prospera in medii atat previzibile, cat
si ingrijitoare. Acest ghid ofera modalitati de a stabili ritmuri si limite care fac din
casa o baza sigura, un loc unde provocarile sunt intAmpinate cu sprijin, iar greselile
sunt vazute ca pasi spre crestere.

e Navigheaza cu claritate peisajul parental de astazi: De la timpul petrecut in fata
ecranului si retelele sociale pana la promovarea rezilientei intr-o lume dinamica,
acest ghid ofera strategii practice bazate pe stiinta dezvoltarii. Te ajuta sa devii un

arhitect atent al vietii cotidiene a copilului tau, chiar siintr-o era saturata digital.
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Aceasta nu este o lista de verificare sau un manual de reguli. Este o trusa de unelte, o sursa de

reflectie si un punct de plecare pentru o conexiune mai profunda.

o Foloseste-l ca referinta, nu ca scenariu: Sari direct la sectiunile care corespund
fazei curente a copilului tau. Reviziteaza capitolele cand apar intrebari noi.
Cresterea copilului tau nu este liniara, nici utilizarea acestui ghid nu trebuie sa fie.

e Foloseste-l ca pe o0 oglinda, nu ca pe o masura: Lasa aceste idei sa te ajute sa
reflectezi asupra propriilor valori si ritmuri parentale. Nu este vorba despre
perfectiune sau comparatie. Este vorba despre a gasi ce se aliniaza cu povestea
familiei tale si cu individualitatea copilului tau.

e Foloseste-l pentru aintari conexiunea: Fiecare strategie de aici serveste in cele din
urma unui singur scop: aprofundarea relatiei dintre tine si copilul tau. Cand lucrurile

par incerte, lasa conexiunea sa fie steaua ta polara.

Speranta noastra este ca acest ghid sa va imbogteascl cu cunostinte care sa se transforme in
incredere. ti cunosti deja copilul in moduri pe care nimeni altcineva nu le cunoaste. Aceasta
[}

resursa isi propune sa imbine aceasta intuitie cu intelegerea modului in care cresc copiii, astfel

incét sa poti creste atat cu inima, cat si cu perspicacitate.
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3) Sprijinirea invatarii folosind o platforma de gamificare

Copiii Tnvata cel mai bine atunci cand sunt implicati, activi si se distreaza. Curiozitatea si
imaginatia lor naturalali fac dornici sa exploreze lumea din jur. Folosirea instrumentelor de
invatare gamificate valorifica acest tip de energie prin transformarea metodelor traditionale de

invatare in aventuri jucause in care invatarea are loc prin explorare, provocari si recompense.

O platforma de gamificare foloseste elemente din designul jocului, precum puncte, insigne,
povesti si niveluri, pentru a crea o experienta de invatare motivanta. Procedand astfel, copiii i
incurajeaza sa vada invatarea ca pe o calatorie sau o aventura, nu ca pe o corvoada. Aceasta
abordare de utilizare a instrumentelor gamificate este deosebit de puternica pentru elevii tineri,
facand educatia sa para un joc pe care vor sa-ljoace. Studiile arata ca activitatile gamificate
sporesc implicarea, motivatia si memorarea comparativ cu metodele traditionale (Rios-Mufioz
et al., 2024; Universitatea Park, 2024). Prin transformarea obiectivelor educationale in sarcini

distractive, copiii Invata fara sa-si dea seama ca studiaza.

Gamificarea nuinseamna sa transformi fiecare lectie intr-un joc video. Scopul principal al
gamificarii este sa aduca cele mai bune parti ale gameplay-ului in procesul de invatare. Se
inspira din dragostea naturala a copiilor pentru joaca, descoperire si realizare. Platformele de
gamificare cresc implicarea si motivatia elevilor, facand experientele de invatare mai placute si

mai captivante.

Principii cheie ale gamificarii

Inainte de a p&trunde in conceptul de gamificare, este important sa tinem cont de principiile

cheie ale gamificarii si de impactul acestora asupra invatarii:
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1. Obiective clare: Copiii stiu exact spre ce lucreaza, cum ar fi finalizarea unei misiuni
sau obtinerea unei insigne pentru stapéanirea vocabularului.

2. Feedback instant: Platforma reactioneaza imediat cdnd o sarcina este finalizata,
permitand copiilor sa vada progresul si sa corecteze greselile pe loc.

3. Explorare sigura: Elevii pot experimenta, gresi si incerca din nou fara sa judece,
facand greselile parte a aventurii.

4. Recompense si progres: Puncte, insigne, mesaje de "bine facut" etc. ajuta la
mentinerea motivatiei si a sentimentului de realizare.

5. Povestire si aventura: Lectiile sunt integrate in povesti si contexte culturale care fac

invatarea semnificativa si memorabila.
De ce este eficienta gamificarea?

Invitarea gamificata functioneaza pentru cé vorbeste limbajul jocului. Conform Teoriei Invéatarii
Gamificate (Fatah, 2025), combinarea continutului instructiv cu provocarile captivante creste
atentia, perseverenta si placerea. Meta-analizele arata ca gamificarea imbunatateste
semnificativ rezultatele de invatare in toate domeniile, in special in limbi straine si STEM (British

Journal of Educational Technology, 2024).

Potrivit lui Zakrzewski si Lorenzo-Lledd, gamificarea sprijina copiii in:

e Motivatia intrinseca: impulsul de a invata pentru bucuria descoperirii.

e Crestereaincrederii, deoarece practicile repetate sunt mai degraba satisfacatoare
decat frustrante.

e Reglarea emotionala, deoarece greselile, este reformulata ca parte a jocului.

e Dezvoltarea cognitiva, inclusiv memoria, concentrarea si abilitatile de rezolvare a

problemelor.

Atunci cand este bine gandita si folosita, gamificarea transforma un mediu de invatare intr-un

loc de joaca interactiv care promoveaza curiozitatea pe viata.
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e Abilitati lingvistice si de alfabetizare

Platforme gamificate, precum Globetrotters, ii ghideaza pe copii prin niveluri care imita contexte
reale (la magazin, in parc sau la festival), unde exerseaza vorbitul, citirea si scrisul intr-o limba

noua. Prin repetitie si feedback interactiv, copiii isi dezvolta treptat vocabularul siintelegerea.

Cercetarile arata ca mediile de invatare gamificate imbunatatesc memorarea vocabularului,
pronuntia si fluenta la citire (Fatah, 2025). Pentru copiii mici, asocierea cuvintelor cu indicii

vizuale si povesti imbunatateste intelegerea si memoria.
e Constientizare culturala si empatie

Calatoriile gamificate ii poarta adesea pe elevi prin diferite tari si traditii. Copiii ar putea explora
modul in care familiile din Spania sarbatoresc festivalurile sau cum copiii din Grecia se saluta
unii pe altii. Prin experienta directa a acestor culturi, invata sa aprecieze diversitatea si sa
dezvolte empatia, componente cheie ale inteligentei emotionale. Asa cum a remarcat Perniola
(2025), aceste experiente cultiva cetatenia globala si ajuta copiii sa se raporteze pozitiv la altii

din medii diferite.
e Cresterea cognitiva si emotionala

Jocurile Ti provoaca pe copii sa gandeasca strategic, sa rezolve probleme si sa se adapteze la
situatii noi. Cand se confrunta cu puzzle-uri sau provocari logice, ei practica perseverenta si
gandirea flexibila. Aceste abilitati sunt vitale pentru succesul academic (Alotaibi, 2024).
Gamificarea creste, de asemenea, rezilienta emotionala; Greselile sau pierderea unui nivel

devine o oportunitate de imbunatatire, nu un motiv sa renunti.

Tn studiul sdu, Zakrzewski (2025) a constatat c& adadugarea elementelor gamificate, precum
povesti, puncte si feedback vizual, a imbunatatit concentrarea si performanta la sarcini a
copiilor in timpul provocarilor cognitive. Aceste beneficii depasesc cu mult ecranul, sustinand

invatarea si dezvoltarea personala.
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4) Care sunt beneficiile gamificarii pentru copii?

Diverse studii realizate de Kurt (2023), Lorenzo-Lledd (2023) si North Point Schools (2025) sustin
eficienta gamificarii in invatamantul primar. lata principalele beneficii observate pentru copiii

mici prin aceste studii:

Gamificarea face invatarea interesanta. Copiii simt un sentiment de progres pe masura ce

indeplinesc misiuni, castiga insigne sau urca in clasamente. Aceasta motivatie structurata i
ajuta sa ramana concentrati mai mult timp si sa vada diferitele provocari ca fiind placute, nu
stresante. Invatarea prin jocuri incurajeaza o competitie sanitoasa, ceea ce ii motiveaza pe

copii sa se depaseasca in timp ce se distreaza siinvata in propriul ritm (School Jotter, 2024).

Jocurile permit esecul in siguranta, iar datorita acestui fapt, copiii invata ca greselile sunt
oportunitati de aincerca din nou. Acest lucru reduce anxietatea si creste increderea in sine, in

special pentru elevii timizi care pot ezita sa participe la salile de clasa traditionale.

Invatarea gamificata imbunéatateste retinerea cunostintelor cu pané la 40% comparativ cu
metodele conventionale (Park University, 2024). Intarirea frecventa prin gameplay asigura ca
abilitatile si faptele trec de la memoria pe termen scurt la intelegerea pe termen lung.
Platformele gamificate pot imbunatati memoria, atentia si viteza gandirii copiilor, oferindu-le si

0 baza solida pentru performanta academica si succesul (Alotaibi, 2024).
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Provocarile gamificate ii incurajeaza pe copii sa experimenteze si sa descopere multiple solutii.
Aceste sarcini dezvolta rationamentul logic si gadndirea analitica, ambele fundamente cheie

pentru discipline ulterioare precum matematica si stiinta (Axon Park, 2023).

Lucrul asupra provocarilor comune invata cooperare si empatie. Copiii colaboreaza ca o echipa
si invata sa-i ajute pe ceilalti, fac schimbul si sunt mandri de succesul echipei lor. Aceste
abilitati aduc beneficii atat relatiilor scolare, cat si personale, sustindnd implicarea pe termen

lung si participarea activa la activitatile din clasa (Perniola, 2024; Alotaibi, 2024).

Platformele gamificate moderne se adapteaza ritmului si intereselor fiecarui elev. Aceasta
abordare personalizata raspunde nevoilor diverse ale copiilor cu stiluri sau abilitati diferite de

invatare, facand invatarea incluziva si accesibila.

10
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5) Ce se intampla cand parintii devin parteneri de invatare?

Cand parintii participa activ la experientele de invatare gamificate ale copilului lor, fac mai mult
decat sa supravegheze timpul petrecut in fata ecranelor; Ei devin parteneriin joaca, explorare si
realizare. Jucand impreuna pe o platforma gamificata educationala, parintii pot impartasi
procesul de invatare al copiilor lor, a-i ghida prin provocari si a face din invatare o experienta

distractiva si jucausa (The Think Academy, 2025).

Parintii joaca un rol crucial in a ajuta copiii sa valorifice la maximum invatarea gamificata. Cand
parintii se alatura, invatarea devine mai semnificativa. Experientele impartasite intaresc
legaturile emotionale si le arata copiilor ca invatarea este o valoare a familiei. Cheia este sa
conectam ceea ce se intdmpla pe ecran cu viata de zi cu zi si sa transformam Tnvatarea intr-o

aventurd comuna.

Invatarea gamificata de succes acasa depinde de rutine de sustinere. Ghidul Edmentum pentru
parinti (2024) sugereaza ajustarea sesiunilor de invatare in functie de nevoile copilului,
adaptarea dificultatilor si oferirea unui feedback semnificativ pentru a-i ajuta pe copii sa
creasca cu incredere. Timpul calm si structurat de joc alaturi de rutina de familie ii ajuta pe
copii sa se concentreze si sa dezvolte autoreglarea, in timp ce graficele vizuale de progres si

stabilirea obiectivelor mentin motivatia ridicata.

Alegerea platformei potrivite este esentiala, precum si consolidarea lectiilor digitale prin

activitati practice:

e Ajuta la numararea tuturor ingredientelor dintr-o reteta

e Etichetarea obiectelor casnice in limba tinta.

11
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e Folosirea materialelor printabile pentru a conecta invatarea digitala cu jocul fizic.

Aceste momente 1i ajuta pe copii sa vada ca cunoasterea este peste tot si nu doar pe ecran.

Adoptarea unui rol activ si de sprijin in invatarea gamificata poate ajuta copilul tau sa vada
invatarea ca pe o aventura plina de bucurie si satisfactii, consolidand cunostintele, increderea

in sine si abilitatile de rezolvare a problemelor pe tot parcursul vietii.

Gamificarea deschide un nou capitol in educatie. Pretuieste curiozitatea la fel de mult ca si
continutul. Prin integrarea povestilor, obiectivelor si interactiunilor jucause folosind mecanici
de joc, platformele de gamificare creeaza un mediu sigur si satisfacator pentru ca copiii sa

creasca academic, social si emotional.

Pentru copii, platformele gamificate incurajeaza explorarea, rezilienta si creativitatea. Ei invata
ca invatarea poate fi o aventura, nu o sarcina. Ca parinti, aveti un rol esential in a hrani acea
emotie, alaturandu-va calatoriei, aplaudandu-le progresul si amintindu-i copilului ca fiecare

provocare pe care o invinge in joc reprezinta o abilitate reala pe care o dobandeste.

12
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6) Activitati practice acasa (30 de provocari de familie - Ghidul

parintilor Globetrotters)

O modalitate distractiva si semnificativa de a descoperilimbi si culturi acasa, impreuna!

Aceste activitati pot fi realizate acasa, cu intreaga familie. Priveste-le ca pe niste mici provocari
distractive si momente pretioase de calitate impreuna. Cine stie... Poate va deveni chiar ritualul
tau saptamanal de familie? Vei gasi instructiuni, audio, materiale video sau materiale tiparite

direct in module.

Estigata? 1, 2, 3... sa mergem!

0. Creeaza-ti Coltul de limbi - Toate modulele

Alege un loc special in casa unde vei aduna fotografii, obiecte de artizanat, cuvinte si suveniruri
legate de descoperirile tale. Fa un poster pe care scrie "COLTUL NOSTRU DE LIMBA Sl

CULTURA" si decoreazi-l impreund. Acesta va deveni coltul familiei tale pentru Globetrotters!

13
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1. Tortul de Craciun Roméanesc - Modulul "Hai sa descoperim romana - E Craciunul"

Gateste tortul simplu roméanesc de Craciun, asa cum este prezentat in modul. Descopera
ingredientele, urmeaza reteta pas cu pas si bucura-te de un moment cultural dulce. Fa o poza si

adauga-o in coltul tau de limbi.
2. Da/Nu intr-o alta limba - Toate modulele

Alege o limba din orice modul si invata sa spui DA si NU. Creeaza un poster ca sa-i amintesti sa-
L foloseasca si sa nu raspunda cu da sau nu in limba lor, doar de distractie... Si doar pentru 1-2
ore (sau mai mult daca vor!). Foloseste un cronometru pentru mai multa distractie. Bucura-te

de provocare!
3. Provocarea salutului - Saluturi - Toate modulele

Invata un salut din modul si scrie-l pe o felicitare colorata. Foloseste acest salut de fiecare dat3
cand intalnesti un membru al familiei pe parcursul zilei. Ajutati-va unii pe altii sa pronunti ca un

nativ. Distractie garantata!
4.Vanatoare de obiecte - Obiecte culturale si vizuale - Toate modulele

Gaseste 3 obiecte in casa ta care au aparut in modulul pe care l-ai urmarit. Explica de ce crezi

ca se potrivesc cu ce ai vazut. Fa o fotografie si adauga-o in coltul tau de limbi.
5. Explorarea sunetului - Sunete ale limbajului - Toate modulele

Asculta un sunet, un cuvant sau un scurt fragment audio din modul. Ghiceste limba sice

reprezinta sunetul! inchide ochii pentru a face totul si mai palpitant.
6. Crearea mini-steagurilor - Steaguri si Simboluri - Toate modulele

Creeaza steagul tarii folosind héartie, creioane colorate sau materiale reciclate. Agatati-l cu

mandrie in coltul dumneavoastra de Limba si Cultura.
7. Cuvantul saptamanii - Vocabular de baza - Toate modulele

Alege un cuvant din modul siincearca sa-l folosesti cel putin de cinci ori pe zi. Pune cuvantul pe
frigider—sau chiar pe spatele cuiva, ca sa ghiceasca! Apoi adauga cuvantulin coltul tau de

limba.

14
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8. Jocul gesturilor - Comunicare non-verbala - Toate modulele

Tnva'gé un gest din tara (de exemplu, modul grecesc de a spune "nu"). Foloseste-| seara si vezi

cine isi aminteste cel mai bine! Deseneaza gestul si adauga-lin coltul tau de limba.
9. Harta familiei - Geografie - Toate modulele

Gaseste tara pe o harta, pe glob sau online. Vorbeste despre cum ai calatori acolo de acasa.

Adauga un punct mic sau un autocolant pe harta familiei tale.
10. Provocarea rapida a salatei de fructe - "Descopera franceza - La magazin"

Pregateste o salata simpla de fructe inspirata de modul. Da-i un nume amuzant legat de cultura

franceza. Fa o poza Tnainte sd mananci... delicios!
11. Joc cultural de ghicire cu zaruri - Cultura - "Descopera olandeza in Olanda" - La Muzeu

Construieste zarurile culturale speciale din modul si arunca-le. Priveste cu atentie imaginea
care apare: ghiceste ce este, descrie ce vezi, indica cat mai multe elemente (culori, obiecte,
numere...). Apoi alege una dintre cele sase fete si mimeaza-o pentru ca ceilalti sa ghiceasca!

Daca vrei, creeaza un zar suplimentar folosind elemente culturale din alte module.
12. Pasaportul familiei- Toate modulele

Creeaza-ti propriul Pasaport Lingvistic. Pentru fiecare modul explorat, adauga un abtibild, un

desen sau un cuvant nou. Urmareste-ti pasaportul cum se umple cu descoperiri!
13. Compara limbile tale - Vocabular de baza - Toate modulele

Alege un cuvant din modul si compara-L cu limbile tale materne. Suna similar? Complet diferit?
Fii ca un detectiv si gaseste-i pe altii. Poate cativa membri ai familiei iti pot da indicii. Sarbatoriti

impreuna diversitatea lingvistica.
14. Schimb de Traditii - Traditii - Toate modulele

Impartaseste-ti una dintre traditiile familiei si comparé-o cu o traditie din tara explorata. Ce este

similar? Ce este diferit? O modalitate frumoasa de a conecta culturile.

15. Poveste de 5 minute - Povestire - Toate modulele

15
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Inventeaza o povestire scurta folosind trei cuvinte din modul. Fa-o simpla, amuzanta si

creativa. Inregistreaza-l daca vrei si adaugd un cod QR in Coltul tiu de Limbi!
16. Discutie cu imagini - Descoperire vizuala - Toate modulele
Alege o imagine din modul. Fiecare membru al familiei spune:

e Unlucrupecareilvad,
e Unlucru seintreaba,

e Un lucru care le place. O activitate perfecta pentru a declansa conversatii.

17. Jocul La piatP - Mancare & Cultura - Toate modulele magazinului

Prefa-te ca esti la o piata din tara explorata. Foloseste cuvintele tinta cat de bine potiin timp ce

"cumperi" si "vinzi"! Alternati-va intre vanzator si client.
18. Muzica & Miscare - Muzica & Cultura - Modulul "Descopera Romana - la Festival"

Asculta o melodie din modul. Inventeaza trei miscari simple inspirate de muzica. Dansati

impreuna si bucurati-va de moment!
19. Ecoul limbajului - Sunete ale limbajului - Toate modulele

Alege un cuvant din modul. Repeta-l cu voci amuzante diferite: robot, urias, soarece mic,

somnoros, supererou... O metoda excelenta de a memora sunetele si de a rade bine!
20. Provocarea fotografie de familie - Toate modulele

Fa o poza de familie in timp ce faci una dintre activitati. Spuneti un cuvant impreuna in noua

limba... click! Tipareste-l pentru coltul tau de limbi.
21. Spectacol de papusi - Ghiduri si personaje - Toate modulele

Creeaza papusi de hartie cu ghizii pe care i-ai intalnit in module. Atasa-le de bete si scrie pe
spate cum sa saluti, sa spui "multumesc" sau sa numeri "1, 2, 3" in limba lor. Organizati un mic

spectacol de papusi ca o familie!

22. Provocarea codurilor QR - Toate modulele
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Alege cuvintele sau expresiile pe care vrei sa le tii minte. Creeaza coduri QR simple (cu ajutorul
adultilor) si lipeste-le langa cuvintele din Coltul tau de Limbi. Scaneaza-le oricdnd ca sa

exersezi din nou!

23. Ziua multumirii - Toate modulele

Invatd cum s& spui multumesc in limba tint4. Foloseste-| toats ziua acasa. O modalitate

frumoasa de a raspandi bunatate intr-o limba noua.
24. Joc de memorie - Carti si vocabular - Toate modulele

Creeaza carduri mici cu cuvinte, imagini sau obiecte din modul. Jucati un joc de memorie

impreuna! De fiecare data cand cineva gaseste o pereche, repeta cuvantul cu voce tare.
25. Creeaza o ghirlanda de cuvinte - toate modulele

Alege-ti decoratiunile, abtibildurile, fotografiile, desenele sau cuvintele preferate din module si
pune fiecare pe un card mic si colorat. Decoreaza cartile, fa o mica gaura in fiecare si infasoara-
le pe o sfoara.

Agata frumoasa ta ghirlanda de cuvinte in coltul tau de limbi pentru a sarbatori toate cuvintele

noi pe care le invata familia ta!
26. Provocarea Joc de rol - Module cu scene de joc de rol

Foloseste scenele de joc de rol sau benzile desenate din module. Joaca-le cu voci, gesturi,

recuzita... O modalitate excelenta de a exersa vocabularul si de a te distra!
27. Intra in universul Globetrotters - Toate modulele

Tipareste si taie personajele, icoanele sau fundalurile Globetrotters (din module). Foloseste-le
pentru a-ti decora Coltul de limbi Straine sau pentru a crea postere mici. Bine ati venit in propria

voastra lume a Globetrotters!

28. Provocarea Ghicitorului - Mestesuguri - Modul franceza/germana/engleza La magazin
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Foloseste ghicitoarea pe hartie (solnita din modul (Descopera franceza/germana/engleza la
magazin". Jucati impreuna: deschideti, inchideti, alegeti o culoare sau un numar... Si descopera

un cuvant surpriza sau o provocare!

29. PAcElici - Jocuri de carti - Toate modulele

Creeaza un joc simplu de carti folosind imagini, steaguri sau cuvinte din modul. Ascunde o

carte "neobisnuita" (PEcElici*!). incearca s& nu termini jocul cu ea in man4!

PrcBlici este un joc simplu de carti in care jucatorii formeaza si arunca perechi, incercand in
secret sa evite sa ramana cu singura carte nepereche numita PEcElici. Jocul se termina cand

toate perechile dispar, iar jucatorul care detine PCcElici pierde.
30. Provocarea Curcubeului - Culori in orice limba

Taie fasii de hartie colorata. Scrie numele culorii in diferite limbi (din module sau din limbile de

acasa). Asambleaza toate benzile pentru a crea un curcubeu multilingv frumos!
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