¥ Mode d’emploi — Comment utiliser ce “contenu physique” comme matériel pédagogique
Dans ce dossier, vous trouverez du matériel pédagogique a télécharger et imprimer pour vous aider a construire vos propres activités

d’éveil aux langues.
@ Vous trouverez :

« dictionnaire
o cartes - dictionnaire
o cartes des nombres

X Ces cartes peuvent étre utilisées :
« par théme ou en mélangeant les thémes
+ comme simples flashcards
« pour des jeux a deux ou en groupe, tels que :
o jeu de memory (objectif : retrouver les paires)
o jeu de bataille (objectif : les joueurs retournent leur carte en espérant avoir les mémes)
o jeu des familles (objectif : trouver 4 cartes de la méme famille)

- Les cartes offrent de multiples facons ludiques d’apprendre en s’amusant tous ensemble.
/ Vous trouverez aussi des cartes vierges, permettant d’en créer d’autres en fonction des besoins et des idées des

éleves.

// Jeu : Plateau de jeu : JEUX OLYMPIQUES
Plateau de jeu, support, instructions de fabrication, régles du jeu.

// Fan de foot allemand
Colorie I'écusson et crée un écusson.

// Construisons un Tangram
Découpe les pieces du Tangram et construis un oiseau, un chien, un arbre ou un ami.

‘©BD / Compréhension a la lecture
Les planches de BD peuvent servir de modéle pour inventer un dialogue, un jeu de role, une piece de théatre grace

aux phrases clé de I'activité.

®. Peu importe le jeu choisi, encouragez les éléves & nommer a haute voix ce qu'ils voient, montrent ou découvrent.
Cela renforcera leur expression orale et leur mémoire.

#: Amusez-vous a explorer et & apprendre !
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Der Baum Die Blume Der Hund Der Vogel Die Bank
I'arbre la fleur le chien I'oiseau le banc
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Der See Das Fahrrad Der FuBball Der Park Der Freund
le lac le vélo le football le parc 'ami

Rot Gelb Griin Blau Orange
rouge jaune vert bleu orange
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Die Blume Der Baum Der Vogel Der Hund

Die Bank Der See Das Fahrrad Der Park













Construis ton jeu de plateav JEUXR OLVMPIQUES AV PARC
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Régles du jeu

Le jeu peut se jouer de 2 a 4 joueurs.

Chaque joueur doit choisir un pion (violet, bleu, rouge ou jaune) ou I'écusson de
son club de football allemand préeféré et lancer le dé.

Le joueur qui obtient le nombre le plus élevé commence la partie.

Pour jouer, chaque participant lance le dé et déplace son pion jusgu’a la case
correspondante.

Sur chaque case grise, il y a une image.

Si le joueur la nomme correctement, il peut avancer ; sinon, c’est au tour du joueur
suivant.

Sur le plateau, il y a aussi 6 cases speciales (en rouge avec un émoticone en
colere) ou le joueur perd un tour sans jouer.

Le joueur qui atteint la ligne d’arrivée en premier gagne.
















Construisons un Tangram
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Oer Vogel
Oer Hund Oer Vogel

Oer Freund Oer 8aum Oer Hund
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Au parc !

Bienvenue au parc ! Salut, je suis Georg ! Salut, je suis Peter ! Qu’est-ce que c’est ?!
Tu l'as fait ! Bravo ! Félicitations ! Oui, bien ! Magnifique ! Félicitations !



Hallo! Ich bin
Georg!

Hallo! Ich bin
Peter.

Hallo! Ich
bin Globy.

Du hast es geschafft!
Bravo!

Bravo! Herzlichen
Gliickwunsch!




