1. Dictionnaire

[llustré, et reprenant tout le vocabulaire utilepour ce module.

2. Jev du memory

Mélangez les 16 cartes bleues avec les cartes illustrées des oeuvres d’art et disposez-les
face cachée sur la table. Chaque joueur retourne deux cartes afin d’essayer de former une
paire identique. Le joueur qui a le plus de paires a la fin remporte la partie !
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3. Jev d’association de mots

Mélangez les 16 cartes bleues avec les cartes illustrées des oeuvres d’art et placez-les en
une pile. Disposez les 16 cartes rouges, avec les mots en néerlandais, face visible sur la
table. Une carte illustrée est révélée. Le premier joueur qui trouve une association attrape
les cartes et explique son raisonnement. Si aucun joueur ne trouve d’association, une

nouvelle carte illustrée est révélée. Le joueur qui a le plus de paires a la fin de la partie
gagne !

Exemple : si lillustration représente une peinture du XVII¢ siécle avec un gargon, un joueur
peut attraper I'une de ces cartes : Jongen (gargon), Een (1), Oud (ancien) ou méme Zwart
(le gargon porte des vétements noirs). Il y a toujours plusieurs associations possibles.
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4. Jevu des artistes

Mode facile : toutes les cartes violettes avec les titres des ceuvres sont placées face visible
sur la table. L'une des 8 cartes d'ceuvres bleues est révélée, et la premiére personne a
poser son doigt sur la carte-titre correspondante remporte la paire. Le joueur qui a le plus
de paires a la fin de la partie gagne !

Mode Memory : mélangez les 8 cartes avec les ceuvres et les 8 cartes avec les noms des
tableaux, puis disposez-les face cachée sur la table. Chaque joueur retourne deux cartes
afin d’essayer de former une paire. Le joueur qui a le plus de paires a la fin de la partie

gagne !
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5. Pictionary

Un joueur pioche une carte rouge et dessine le concept qui y est inscrit. Il ne peut ni écrire de
lettres ni de chiffres. Les autres joueurs essaient de deviner ce qu’il est en train de dessiner.
Le premier joueur qui trouve le mot en néerlandais gagne un point, tout comme le dessinateur.
A la fin de la partie, le joueur qui a le plus de points gagne.

6. Coloriage “In het museum”

Ce dessin réunit toutes les ceuvres présentes sur les cartes. Peux-tu toutes les retrouver et t'en
servir comme source d’inspiration pour le colorier ?

7. 80 compréhension a la lecture

Utilisez les planches de BD pour exercer la compréhension a la lecture, pour lire a haute voix
et exercer la prononciations, pour encourager les interactions ou comme base d’un jeu de réle !



8. Ligne du temps

Ce jeu nécessite un maitre du jeu qui vérifiera chaque réponse a l'aide de la ligne du temps
ci-dessous et deux joueurs.

Mélangez les 8 cartes avec les ceuvres et placez-les face cachée sur la table. Une premiére
carte est placée face visible sur la table. Le premier joueur pioche une carte et la place
avant ou apreés la carte sur la table, selon son ancienneté. Le maitre du jeu vérifie la
réponse. Si la carte est a la bonne place, le joueur gagne un point. Sinon, la carte est
placée a la bonne place et le joueur ne gagne pas de point. Chaque joueur retourne une
carte et la place a la bonne position. Le joueur qui a le plus de points a la fin de la partie
gagne.
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3 In het museum!

Kom mee naar

Nederland! &
()

Het is een
kunstmuseum!

Ja! We hebben
oude en
\ moderne kunst!

Viens avec moi aux Pays-Bas ! - Bienvenue au musée ! - Merci ! - C’est un musée d’art ! - C’est joli
- Oui ! Nous avons de I'art moderne et de I'art ancien ! - Viens avec moi ! - Oui !



