
Nom : Classe : 

Découvrons le roumain en
Roumanie dans MA VILLE !

 

 

🧩 Mode d’emploi – Comment utiliser ce “contenu physique” comme matériel pédagogique

Dans ce dossier, vous trouverez du matériel pédagogique à télécharger et imprimer pour vous
aider à construire vos propres activités d’éveil aux langues.
🎨🍇🔢 Vous trouverez :

dictionnaire 
cartes du dictionnaire
cartes des nombres

🃏 Ces cartes peuvent être utilisées :
par thème ou en mélangeant les thèmes
comme simples flashcards
pour des jeux à deux ou en groupe, tels que :

jeu de memory (objectif : retrouver les paires)
jeu de bataille (objectif : les joueurs retournent leur carte en espérant avoir les mêmes)
jeu d’association de mots

💡 Les cartes offrent de multiples façons ludiques d’apprendre en s’amusant tous ensemble.
✍️ Vous trouverez aussi des cartes vierges, permettant d’en créer d’autres en fonction des besoins et
des idées des élèves.

💡CHANSON 
 Paroles de la chanson, relier les mots de la chanson aux images

✍ Jeu : course des PAPANAŞ 
Jeu de plateau, modèle, préparation du jeu, règles du jeu.

🌀Compréhension à la lecture. Pour exercer la compréhension à la lecture, la lecture à haute voix et
la prononciation, pour encourager les interactions, ou comme base pour une courte pièce de théâtre !

🗣 Peu importe le jeu choisi, encouragez les élèves à nommer à haute voix ce qu’ils voient, montrent
ou découvrent. Cela renforcera leur expression orale et leur mémoire.

🎉 Amusez-vous à explorer et apprendre !



Nom : Classe : 

Découvrons le roumain en
Roumanie dans MA VILLE !!

Dictionnaire

PIAȚǍ
Place

COPAC
Arbre

MUZEU
Musée

TEATRU
Théâtre

ŞCOALǍ
Ecole

UNU
Un

DOI
Deux

TREI
Trois

PATRU
Quatre

PAPANAŞ
Papanaś

TRAMVAI
Tram











ȘCOALǍ

PIAȚǍ

MUZEU

PAPANAŞ TRAMVAI

TEATRU

UNU

COPAC





DOI TREI PATRU





CHANSON
CÂNTEC

A
stăzi m

ergem
 în oraș,

U
ra! U

ra! C
e bine-o fi!!

V
ăd un parc și văd o școală,

V
ăd o piață m

inunată!

A
stăzi m

ergem
 în oraș,

U
ra! U

ra! C
e bine-o fi!!

A
ujourd'hui, nous allons en ville,

H
ourra ! H

ourra ! C
’est m

agnifique !

Je vois un parc et je vois une école,

Je vois une m
agnifique place !

A
ujourd’hui, nous allons en ville,

H
ourra ! H

ourra ! C
’est m

agnifique !



Associe les mots de la chanson aux images

PARC PIAȚǍ ORAŞ ŞCOALǍ





    CONSTRUIS TON PROPRE JEU DE
PLATEAU

La course des PAPANAŞ

STOP



De 2 à 4 joueurs. 

Chaque jouer choisit une image de papanaș et lance le dé.

Le joueur qui obtient le nombre le plus élevé commence la partie.
Pour jouer, chaque participant lance le dé et avance son pion jusqu’à la case
correspondante.
Certaines cases du plateau ont une signification particulière. CASE SURPRISE

Si le joueur tombe sur une case SURPRISE, il a le droit d’avancer jusqu’à la prochaine
case SURPRISE et, en plus, de relancer le dé. Il prend la carte portant ce numéro, la lit à
voix haute et la conserve comme trophée.

S’il tombe sur une case X2 ou X3, il doit multiplier le nombre obtenu au dé par le chiffre
correspondant et avancer d’autant de cases.

S’il tombe sur la case STOP, le joueur ne pourra plus lancer le dé tant qu’un autre joueur
n’aura pas dépassé cette case.

Le premier joueur à atteindre la ligne d’arrivée gagne. Il remporte la recette des
PAPANAȘ.

IMPORTANT ! Ces instructions sont des lignes directrices. N’hésitez pas à modifier le jeu
et à attribuer des « récompenses » ou des « pénalités » aux différentes cases, selon vos
envies.

MATÉRIEL : 
Papier / carton
Modèle de jeu de plateau
Stylo-bille / crayon / feutre
Ciseaux / cutter
Latte
Colle
Dé

Préparation du jeu
Imprime le modèle
Colle-le sur un carton
Imprime les cartes recto verso sur du papier épais
Imprime la carte de la recette
Découpe les deux images de papanaș

REGLES DU JEU 



6

4

2

1

5

3

7 8



PIAȚA UNIRII

PLACE DE L’UNION

1

PIAȚA
LIBERTǍȚII

PLACE DE LA
LIBERTÉ

2
PIAȚA VICTORIEI

PLACE DE LA
VICTOIRE

3

 PIAȚA TRAIAN

PLACE TRAIAN

4

5

PIAȚA BǍLCESCU

PLACE BǍLCESCU

6
PIATA MOCIONI

PLACE MOCIONI

7

PIAȚA
CONSILIUL
EUROPEI

PLACE DU
CONSEIL

EUROPÉEN

8
PIAȚA 700

PLACE 700



PAPAN
AŞ

Ingrédients

1 250 g de from
age

cottage égoutté de
son petit-lait
1 cuillère à café rase
de sel
1 cuillère à café de
cannelle
1 cuillère à café de
levure chim

ique
1 sachet de sucre
vanillé
2 œ

ufs
farine, 230–250 g
zeste de citron râpé,
facultatif
huile pour la friture
farine pour le plan
de travail
confiture de m

yrtilles
crèm

e fraîche

Recette

M
ettre le from

age dans un bol, ajouter le sel, le sucre
vanillé, la levure chim

ique (la cannelle, le zeste de citron
râpé).
Bien m

élanger, puis ajouter les deux œ
ufs et m

élanger
jusqu’à obtention d’une préparation lisse.
Ajouter la farine afin d’obtenir une pâte ni trop dure ni
collante.
Fariner le plan de travail pour éviter que la pâte ne colle.
D

iviser la pâte en environ 5 gros m
orceaux et 5 plus

petits.
Form

er des boules avec les petits m
orceaux.

Arrondir les gros m
orceaux, les aplatir et faire un trou au

centre avec le doigt.
Faire chauffer l’huile dans une poêle ; l’huile doit avoir au
m

oins 5 cm
 de profondeur.

Vérifier que l’huile est chaude (tester avec un petit
m

orceau de pâte : il doit rem
onter à la surface).

Baisser le feu, puis faire frire les beignets, un par un,
jusqu’à ce qu’ils soient bien dorés.
Égoutter les beignets sur du papier absorbant.
Au m

om
ent de servir, garnir de confiture et de crèm

e
fraîche.
Ils sont délicieux lorsqu’ils sont encore chauds.



Orașul meu!
Ma ville !

Bine ați venit la Timișoara!

Ìncearcǎ!

Hai sǎ numǎrǎm!

Unu, doi, trei, patru

Felicitǎri!

Mulțumesc!

Hai sǎ pornim în alte aventuri!

Bunǎ ziua! Eu sunt Horia!

Ce vezi?

Unu, doi, trei, patru!

Pornim!

Bonjour ! Je suis Horia ! 1,2,3,4 ! Allons-y ! Bienvenue à Timisoara ! Essaie ! Comptons !
1,2,3,4 ! Félicitations ! Merci ! En route vers d’autres aventures !


